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Resumo:

jogos de 2 : Inscreva-se em dimarlen.dominiotemporario.com e descubra o tesouro das
apostas! Ganhe um bdnus especial e inicie sua busca pela fortuna!

contente:

videogame. Nossos jogos para 2 jogadores incluem todos os tipos de combinacdes Unicas e
intensas. Escolha jogos de 2 atividade favorita O e lute jogos de 2 jogos de 2 arenas ao redor do
mundo! Vocé

e um amigo podem lutar, correr e tentar definir novas 0 pontuacdes mais altas jogos de 2 jogos de
2

cada tabela de classificacdo. Cada jogo € projetado para um par de jogadores no mesmo

0 computador. Convide seu melhor amigo e veja se vocé tem o que € preciso para

Saber como jogar jogos de baralho é fundamental para se divertir com 0s amigos jogos de 2
jogos de 2 viagens, para as festas de familia ou simplesmente passar o tempo. Enquanto alguns
exigem um pouco de estratégia e raciocinio l6gico, outros depende basicamente de sorte e
agilidade.

Para ajuda-lo a se tornar o rei ou rainha da mesa, ensinamos a como jogar 0s 8 jogos de cartas
mais divertidos e populares. Confiral

1. Buraco (Biriba, Canastra)

De 2 a 6 jogadores;

Pode ser jogado individualmente ou jogos de 2 jogos de 2 dupla;

Baralho tradicional;

2 baralhos por partida.

O objetivo do Buraco é fazer o maior nUmero de pontos ao montar sequéncias numericas de
cartas do mesmo naipe. Dependendo da quantidade de jogadores, € possivel jogar
individualmente ou jogos de 2 jogos de 2 duplas.

Como jogar

O jogo comeca com cada jogador recebendo 11 cartas, uma a uma, no sentindo horario. Além
disso, duas pilhas de 11 cartas devem ser posicionadas sobre a mesa com a face para baixo
(aumente para 3 montes, no caso de 6 jogadores).

Essas pilhas sdo chamadas de morto e podem ser compradas quando acabarem as cartas das
maos de um dos jogadores. O que sobrar sera 0 monte, que devera ser deixado no centro da
mesa, com a face virada para baixo.

Sequéncias

Para ser considerada um jogo, a sequéncia precisa ter, pelo menos, 3 cartas do mesmo naipe.
Se tiver um jogos de 2 jogos de 2 maos, pode baixa-lo na mesa para que seu parceiro veja (caso
esteja jogando jogos de 2 jogos de 2 duplas) e ajude a completar a sequéncia para formar uma
canastra.

Sete ou mais cartas do mesmo naipe jogos de 2 jogos de 2 sequéncia é chamada de canastra.



A carta 2, de qualquer naipe, poder ser utilizada como curinga para substituir qualquer outra. J4 o
As (A) pode ser incluido antes do 2 ou depois do Rei (K). Se der a sorte de pegar os dois Ases
do mesmo naipe, pode ainda adiciona-los no inicio e ao final, formando a chamada canastra de
As a As ou canastra real.

Comprar cartas

Para conseguir formar os jogos, 0s participantes devem comprar cartas no monte no centro da
mesa e descartar uma no lixo, com face para cima. Na versédo conhecida como Buraco fechado,
o lixo néo fica visivel.

Se quiser, o jogador pode comprar todas as cartas do lixo jogos de 2 jogos de 2 vez de uma do
monte. Nesse caso, deve retirar todos os descartes que estdo sobre a mesa e, independente da
guantidade de cartas que adquirir, s ira jogar uma fora.

Morto

Os montes de 11 cartas separados no momento da distribuicdo do baralho sdo chamados de
morto. Quando um jogador fica sem cartas na méo, recebe um morto. Cada dupla tem direito a
apenas um morto, assim como cada jogador, no caso do jogo individual.

Bater

O jogo acaba quando uma das duplas ou um jogador “bate”, ou seja, quando ja ndo tem cartas
jogos de 2 jogos de 2 maos e ja pegou 0 “morto” uma vez.

E feita, entdo, a contagem das canastras para ver quem foi o jogador que obteve mais pontos.
Lembrando que para ser considerada uma canastra, € preciso ter, ao menos 7 cartas na
sequéncia.

Canastra suja (com cartas curingas): 100 pontos;

(com cartas curingas): 100 pontos; Canastra limpa (sem cartas curingas): 200 pontos;

(sem cartas curingas): 200 pontos; Meia Canastra Real ou Canastra de 500 (de As ao Reiou 2 a
As, sem curinga): 500 pontos;

(de As ao Reiou 2 a As, sem curinga): 500 pontos; Canastra Real (de As a As sem curinga):
1000 pontos.

Observacgao: se numa canastra suja, a carta 2 for do mesmo naipe do resto da sequéncia, ela
pode se tornar uma canastra limpa.

Os jogadores também devem contabilizar as cartas dos demais jogos sobre a mesa. Além disso,
o time ou pessoa que tiver batido, leva 100 pontos.

Batida : 100 pontos;

: 100 pontos; 2 usado como curinga : 10 pontos cada;

: 10 pontos cada; Do 8 ao K : 10 pontos cada;

: 10 pontos cada; Do 3 ao 7 : 5 pontos cada,

. 5 pontos cada; As: 15 pontos cada.

Por fim, devem ser descontados os valores das cartas que sobraram nas maos da dupla ou
jogador que ndo bateu. Quem nao tiver utilizado o morto, devera sofrer uma penaliza¢do de 100
pontos.

SAIBA MAIS!

Como jogar Buraco: regras e passo a passo com imagens

2. Pife (Pif-Paf)

2 a 8 jogadores, individualmente;

Baralho tradicional,;

2 baralhos por partida.

O Pife é um jogo de baralho individual jogos de 2 jogos de 2 que o objetivo é fazer trés trincas ou
trés sequéncias primeiro. Pode ser que o conheca por outros nomes, como Pif-Paf ou Pontinho.
Como jogar

Cada jogador recebe nove 9 cartas, distribuidas de 3 jogos de 2 jogos de 2 3, no sentido anti-
horario. As cartas curingas (Joker) ndo séo utilizadas na partida. As que sobrarem devem ser
mantidas, com a face para baixo, no centro da mesa, formando o0 mago ou monte.

Trincas e sequéncias

Exemplo de sequéncia no Pife



O objetivo do Pife é que o jogador faca trés trincas e/ou trés sequéncias. As trincas sdo formadas
ser trés cartas do mesmo valor e naipes diferentes. Ja as sequéncias sao compostas por trés
cartas seguidas do mesmo naipe. O As pode ser posicionado apos o Rei ou antes do 2.

Para formar o trio de trincas ou sequéncias, o jogador devera comprar uma carta por rodada no
monte e descartar outra no lixo. As cartas do lixo devem ser mantidas com a face para cima. Se
quiser, o jogador pode comprar a carta descartada pelo participante que o antecede jogos de 2
jogos de 2 vez de pegar uma do monte.

Bater

No Pife, quem bate as cartas € o participante que conseguir montar as 3 trincas ou 3 sequéncias
primeiro, ficando com as maos livres.

Atencéo: se estiver prestes a bater, o jogador pode pegar o descarte de qualquer outro jogador e
nao apenas daquele que o antecede.

3. Poker

De 2 a 8 pessoas;

Baralho tradicional + fichas para apostas.

Ha varios tipos de jogos de Poker e cada um tem suas proprias regras. Uma das versdes mais
famosas é a Texas Hold’em, jogos de 2 jogos de 2 que o jogador deve terminar com a melhor
mao de 5 cartas na rodada final.

Como jogar o Poker Texas Hold'em

A partida de Poker € composta de 4 rodadas. Entre as a¢des possiveis estdo apostar, pagar o
valor minimo ou correr (ndo apostar). Se correr, o participante devera aguardar uma nova partida
para voltar a jogar.

Abaixo, explicamos o0 que acontece jogos de 2 jogos de 2 cada uma delas:

Pré-flop : Cada jogador recebe 2 cartas préprias, que deve manter nas maos sem gue 0S outros
vejam. Dependendo das cartas que tirar, pode apostar, pagar a aposta minima ou correr. Se
correr, o participante fica de fora da partida;

: Cada jogador recebe 2 cartas proprias, que deve manter nas maos sem que 0s outros vejam.
Dependendo das cartas que tirar, pode apostar, pagar a aposta minima ou correr. Se correr, 0
participante fica de fora da partida; Flop : Trés cartas sédo exibidas na mesa. Considerando as
cartas que tém nas maos, 0s participantes decidem se querem apostar, pagar o valor minimo ou
correr. Uma nova rodada sé comeca depois que todos apostem a mesma quantia ou tenham
corrido.

: Trés cartas sao exibidas na mesa. Considerando as cartas que tém nas maos, os participantes
decidem se querem apostar, pagar o valor minimo ou correr. Uma nova rodada s6 comeca depois
gue todos apostem a mesma quantia ou tenham corrido. Turn: Mais uma carta é virada na mesa,
totalizando 4. Assim como no Flop, uma nova rodada s6 deve ser iniciada depois que todos
apostem a mesma quantia ou tenham corrido.

Mais uma carta € virada na mesa, totalizando 4. Assim como no Flop, uma nova rodada s6 deve
ser iniciada depois que todos apostem a mesma quantia ou tenham corrido. River: A quinta e
Ultima carta é exposta na mesa. Os jogadores que restaram devem apostar a mesma quantia ou
desistir. Em jogos de 2 seguida, os participantes que ainda estiverem no jogo devem revelar as
cartas jogos de 2 jogos de 2 suas maos. Ganha aquele que fizer a melhor méo.

Possibilidades de aposta

As famosas fichas sdo usadas nas apostas durante o jogo. Independente da versédo que escolha
jogar, as apostas seguem a seguinte ordem:

Fold: € o que chamamos de correr. O jogador coloca suas cartas de lado e automaticamente
desiste da jogos de 2 “mao atual’. Funciona como um sistema de sair do jogo sem pagatr;

€ o0 que chamamos de correr. O jogador coloca suas cartas de lado e automaticamente desiste
da jogos de 2 “mao atual’. Funciona como um sistema de sair do jogo sem pagar; Bet : quando o
jogador faz uma aposta,

: quando o jogador faz uma aposta; Call : o jogador paga a aposta feita por outro jogador;

. 0 jogador paga a aposta feita por outro jogador; Raise : 0 jogador aumenta a aposta da mesa,;

. 0 jogador aumenta a aposta da mesa; All In: é quando o jogador aposta todas as suas fichas.



Valores das maos

Royal Straight Flush, a melhor m&o no Poker

Estas séo as sequéncias de cartas, da maior para a menor mao, que um jogador pode ter no
Poker.

Royal Straight Flush : E a melhor m&o que alguém pode fazer no Poker. E composta pelas cartas
10, J, Q, K e A do mesmo naipe e jogos de 2 jogos de 2 sequéncia,

: E a melhor mdo que alguém pode fazer no Poker. E composta pelas cartas 10, J, Q, K e A do
mesmo naipe e jogos de 2 jogos de 2 sequéncia; Straight flush : cinco cartas do mesmo naipe e
jogos de 2 jogos de 2 sequéncia numérica,

: cinco cartas do mesmo naipe e jogos de 2 jogos de 2 sequéncia numérica; Quadra : quatro
cartas do mesmo valor e uma quinta carta de valor diferente, independente do naipe. Essa
diferente serve como critério de desempate, caso outro participante tenha uma quadra.

. quatro cartas do mesmo valor e uma quinta carta de valor diferente, independente do naipe.
Essa diferente serve como critério de desempate, caso outro participante tenha uma quadra. Full
Hand ou Full House : a sequéncia é composta por uma trinca e um par. Ou seja, 3 cartas do
mesmo valor mais duas cartas do mesmo valor, independente do naipe;

. a sequéncia é composta por uma trinca e um par. Ou seja, 3 cartas do mesmo valor mais duas
cartas do mesmo valor, independente do naipe; Flush : cinco cartas do mesmo naipe que nao
formam sequéncia;

. cinco cartas do mesmo naipe que nao formam sequéncia; Straight (ou sequéncia) : cinco cartas
jogos de 2 jogos de 2 sequéncia numérica e de qualquer naipe;

: cinco cartas jogos de 2 jogos de 2 sequéncia numérica e de qualquer naipe; Trinca : trés cartas
do mesmo valor e outras duas diferentes entre si, independente do naipe;

. trés cartas do mesmo valor e outras duas diferentes entre si, independente do naipe; Dois pares:
dois pares de carta do mesmo valor, independente do naipe. Por exemplo: um A de Copas e um
A de Espadas + um 10 de Paus e um 10 de Copas;

Um par: duas cartas de mesmo valor, independente do naipe, e outras trés diferentes entre si.

4. Burro

2 a 8 jogadores (acima de 4 pessoas, o ideal é ter dois baralhos);

Baralho tradicional;

Facil, pode ser jogado por criancas.

O Burro é um jogo de carta facil de jogar, jogos de 2 jogos de 2 que o objetivo é formar uma
guadra (quatro cartas iguais de naipes diferentes) primeiro. Com apenas uma regra, pode ser
jogado até mesmo por criangas.

Como jogar Burro

Antes de comecar, devem ser separadas do baralho 4 cartas iguais, mas de naipes diferentes,
por jogador. Um curinga (Joker) também seré usado. Depois, essas cartas devem ser bem
embaralhadas e distribuidas uma a uma para os participantes.

O jogador com mais cartas deve comecar passando uma carta para o jogador ao lado, sem
mostrar qual é para os demais. Quem recebeu, também devera passar uma carta para quem
esta ao lado. Todos devem fazer isso sucessivamente, até que alguém, finalmente, consiga fazer
uma quadra.

Atencdo: a pessoa que estiver com o curinga deve manté-lo nas maos por uma rodada apés
recebé-lo de alguém.

Burro

A pessoa gque fizer a quadra primeiro devera baixar as cartas na mesa, de preferéncia
discretamente. Assim que 0os demais jogadores virem, devem repetir o gesto. O ultimo a baixar,
recebe uma letra, comecgando pelo B, seguido de U-R-R-O.

Cada vez que for a ultima, a pessoa recebe mais uma letra. Quem terminar a palavra primeiro,
ou seja, for o ultimo mais vezes, sera o Burro.

5. Paciéncia

1 jogador

Baralho tradicional



Paciéncia € um jogo de baralho simples, que exige atengdo e um pouco de sorte. O objetivo &
completar 4 colunas com uma sequéncia de cartas do mesmo naipe que vai do As ao Rei. Para
iss0, s6 podera mexer 8 cartas por vez, se for possivel.

Como jogar

O jogo comecga com 7 blocos de cartas sobre a mesa. O primeiro tem uma carta; o segundo,
duas cartas; até chegar ao sétimo, com sete cartas. O restante do baralho devera ser deixado
jogos de 2 jogos de 2 um monte ao lado, para que o jogador possa comprar.

Em cada bloco, apenas a carta de cima € revelada. Elas podem ser movidas para os outros
blocos, mas apenas se respeitarem a regra de ser a menor carta imediatamente a seguir e de
uma cor diferente.

Por exemplo: se a carta exposta € um 8 preto, a carta seguinte devera ser um 7 vermelho. Se
ndo houver movimentos possiveis, pode comprar uma carta do monte por vez. Caso ndo use a
carta comprada, deve coloca-la na parte de baixo do monte novamente.

Dicas:

Se todas as cartas de um bloco forem movidas para as colunas, vocé pode aproveitar essa
"vaga" para revelar novas cartas. Se tiver um K no topo de alguma coluna, podera mové-lo para
um espaco livre, revelando a carta que vem logo a seguir.

E possivel mover blocos inteiros de carta. Vamos supor que um bloco tenha a sequéncia 9,8,7 e
surge um 10, da cor oposta ao 9, jogos de 2 jogos de 2 outro bloco. Nesse caso, € possivel mover
as trés cartas para o bloco do 10.

Foco no objetivo

Apesar de toda essa movimentagdo seu objetivo é tirar essas cartas dos blocos e organizar as
sequéncias, por naipe, nas colunas acima ou ao lado.

Portanto, quanto tiver um A revelado, deve mové-lo para a coluna. O mesmo deve ser feito ao
aparecerem o0 2, 3, 4 (...) e as demais cartas do mesmo naipe até o Rei, sempre seguindo a
ordem.

Por isso, fique sempre atendo as cartas de menor valor que aparecem no inicio do jogo. Ela pode
ser a proxima de uma das colunas e passar despercebida.

Vocé ganha o jogo quando conseguir completar 4 colunas. Caso nédo haja mais jogadas
possiveis, a partida termina com derrota.

6. Uno

2 a 8 jogadores;

Baralho UNO.

O UNO é um dos jogos de baralho comerciais mais famosos do mundo. As regras sédo simples e
seu objetivo é ser o primeiro a ficar com a mao livre de cartas.

Como jogar

No inicio da partida, cada participante recebe 7 cartas. As demais, devem ser deixadas jogos de
2 jogos de 2 um monte no centro da mesa com a face para baixo e poderédo ser compradas ao
longo do jogo.

Para comecar a rodada, um jogador deve virar a carta que esta no topo do monte. Ela servira
como base para iniciar o jogo. A pessoa a esquerda de quem distribuiu as cartas devera jogar na
mesa uma carta que tenha a mesma cor ou mesmo numero daquela tirada do monte. Por
exemplo: se € um 2 azul, ele deve jogar uma carta 2 de qualquer cor ou azul de qualquer valor.
Quem esta a seguir devera fazer o mesmo: jogar uma carta que tenha a mesma cor ou numero
daquela que esta exposta agora na mesa. Caso ndo tenha, devera comprar uma carta. Se nédo
for possivel usa-la, deve manté-la na méo e passar a rodada para o jogador seguinte.

Cartas

O baralho do Uno é formado por cartas numeradas de 0 a 9 jogos de 2 jogos de 2 quatro cores
diferentes: amarelo, azul, vermelho e verde. Além delas, ha cartas curinga e de acéo, que,
qguando utilizadas, demandam que a pessoa seguinte faca o que é solicitado.

Confira abaixo quais sao elas:

Comprar 2 (+2) : a pessoa a seguir precisara comprar duas cartas. Precisa seguir a cor da carta
gue esta sobre a mesa. Ou seja, 0 +2 vermelho s6 pode ser usado se a carta sobre a mesa for



vermelha;

. a pessoa a seguir precisara comprar duas cartas. Precisa seguir a cor da carta que esta sobre a
mesa. Ou seja, 0 +2 vermelho s6 pode ser usado se a carta sobre a mesa for vermelha; Curinga
comprar 4 (+4) : pode ser usada quando ndo se tem a cor ou numero da carta que esta sobre a
mesa. No entanto, é preferivel guarda-la para um momento estratégico, porque faz a pessoa a
seguir comprar 4 cartas do monte. Quem joga deve decidir qual sera a cor da rodada;

: pode ser usada quando ndo se tem a cor ou humero da carta que esta sobre a mesa. No
entanto, é preferivel guarda-la para um momento estratégico, porque faz a pessoa a seguir
comprar 4 cartas do monte. Quem joga deve decidir qual seréa a cor da rodada; Cartas curinga de
4 cores : devem ser usadas quando ndo se tem a cor ou numero da carta que esta sobre a mesa.
Quem jogar, devera escolher a cor da rodada;

: devem ser usadas quando ndo se tem a cor ou humero da carta que esta sobre a mesa. Quem
jogar, devera escolher a cor da rodada; Pular (circulo cortado): impede que o jogador seguinte
jogue uma rodada;

(circulo cortado): impede que o jogador seguinte jogue uma rodada; Inverter (seta): muda o
sentido o jogo (da esquerda para a direita ou vice-versa).

uno!

Quando estiver com apenas uma carta na méo, o jogador devera gritar Uno!. Se esquecer e
alguém perceber antes, precisard comprar uma carta como puni¢cdo. Ganha a partida quem
colocar todas as cartas na mesa, ficando com as méaos vazias.

Vale destacar, pelas regras oficiais, devem ser contados 0s pontos a partir das cartas que
sobraram nas mé&os dos outros jogadores. Esses pontos vao para quem bater. O primeiro a
somar 500 pontos apés algumas partidas € o vencedor do jogo.

Pontuacgéo das cartas:

Cartas numeradas (0 a 9): tém o valor indicado na carta;

(0 a9): tém o valor indicado na carta; Comprar 2 (2+) : 20 Pontos;

: 20 Pontos; Inverter : 20 Pontos;

: 20 Pontos; Pular : 20 Pontos;

: 20 Pontos; Curinga : 50 Pontos;

: 50 Pontos; Curinga Comprar 4 (+4): 50 Pontos.

7. Tapa (Tapao)

3 a 6 jogadores;

2 baralhos tradicionais.

O Tapa ou Tapdo é um jogo de baralho divertido com regras simples. Tudo o que o jogador
precisa € de agilidade e muita atencdo para ser o primeiro a dar um tapa na carta certa.

Como jogar

As cartas devem ser embaralhadas e distribuidas, uma a uma aos jogadores, sem 0s curingas
(Jokers). Os participantes ndo podem ver suas préprias cartas, que devem ser deixadas jogos de
2 jogos de 2 um monte a jogos de 2 frente com a face virada para baixo.

Quem estiver a esquerda do distribuidor é quem comeca a partida, que acontece no sentido
horario. Enquanto pega a carta de cima do seu monte e joga virada para cima no centro da
mesa, devera dizer o "As". A pessoa ao lado fard a mesma coisa, mas dird "dois"; assim como o
terceiro jogador, que deve falar "trés" e, assim, sucessivamente até o Rei.

A sequéncia cantada deve ser A, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10, J, Q, K. Quando a carta jogada for a
mesma daquela falada, é hora de ser agil e colocar a mao sobre ela. Por exemplo: se quando
alguém disse 7, a carta revelada for 7, € hora de agir.

O ultimo a colocar a méo perde e fica com todo o bolo que esta sobre a mesa. Ele deve ser
colocado debaixo do monte que ja tinha, também com a face para baixo.

O jogo acaba quando um dos participantes terminar as suas cartas, se tornando o vencedor.

8. Rouba-monte

2 a 4 jogadores;

1 ou 2 baralhos tradicionais.

O Rouba-monte é um jogo de baralho simples, jogos de 2 jogos de 2 que seu objetivo é conseguir



0 maior numero de cartas para o0 seu monte.

Como jogar

No inicio da partida sao distribuidas 4 cartas para cada jogador e outras 8 sdo deixadas no
centro da mesa, de modo que fiquem todas visiveis. O restante ficara jogos de 2 jogos de 2 um
monte também sobre a mesa, mas com a face para baixo.

A pessoa a esquerda do distribuidor de cartas € quem comeca o0 jogo. Ela deve checar se tem
jogos de 2 jogos de 2 jogos de 2 mao alguma carta com numeracéo igual a alguma daquelas 8
gue estdo sobre a mesa. Se nao tiver, colocard uma de suas cartas na mesa para ser roubada
por outro jogador.

Caso tenha, pode roubar a carta da mesa. Depois, precisa junta-la aguela igual, dando inicio ao
seu monte, que deve ter a Ultima carta com a face virada para cima.

De olho no monte do vizinho

Também é possivel roubar todas as cartas do monte de qualquer adversario, caso vocé tenha
uma igual aquela que esteja no topo do monte dele. O jogo vai se tornando mais disputado com
todos os participantes tentando formar o maior numero de cartas possivel.

Quando ninguém mais tiver cartas nas maos, os participantes deverao receber mais 4 cartas. A
partida termina quando n&do houver mais cartas para distribuir, sendo o vencedor aquele que tiver
0 monte com maior nimero de cartas.

Confira um passo a passo do jogo com imagens em:

Como jogar Rouba Monte: regras e passo a passo

Veja também:

2.]jogos de 2 :freebet roulette

Apostas em futebol: Fique a frente com as uUltimas noticias e analises

Jogo (Portugués ) Traduzido para o Inglés como jogo. Joga jogos de 2 jogos de 2 Portugués -
duzir translate, com : dicionario de portugués-portué

vez mais populares. e muitas pessoas estejam a procura de formas para aproveitar essa

ova formade entretenimento! Se vocé também esta interessado Em{K 0); apostas com ("
jogo virtual”, este artigo € Para Vocé!" Vamos Ilhe mostrar como fazer suas

e a De maneira segura Eem [[ks1| um casseino online confiavel? Escolha ocasSinos Online
confiabilidade Uma primeira etapa sao escolher num Casesin internet confiaveis que

3.jogos de 2 .pixbet como jogar
Mercados asiaticos se recuperan tras fuerte caida en Japon

Los mercados de valores de JapOn registraron un aumento significativo en las primeras horas de
negociacion del martes, un dia después de experimentar una fuerte caida que arrastro a los
mercados europeos Yy de Wall Street.

Recuperacion en Japén y Corea del Sur

El indice Nikkei 225 de Japon en Tokio gand un 8,7% en las primeras horas de negociacion del
martes, después de haber caido un 12,4% el dia anterior. Por su parte, el indice Kospi de Corea
del Sur aument6 un 3%.

Reacciones en Australiay Hong Kong



El ASX200 de Australia agregdé un 0,3%, mientras que el Hang Seng de Hong Kong se mantuvo
estable en las operaciones de la mafana.

Preocupaciones por la economia estadounidense

Los mercados mundiales comenzaron la semana con una caida que recordo el crash de 1987, y
gue afectd6 a Wall Street con pérdidas adicionales, ya que aumentaron las preocupaciones sobre
una desaceleracion de la economia estadounidense.

Reacciones en Europa

Los mercados europeos también cayeron, con el FTSE 100 de Gran Bretafia experimentando su
mayor declive en un dia en mas de un afio.

Causas de la caida en Japodn

La caida en Japon fue la primera oportunidad para que los operadores en Tokio reaccionaran a
la venta global que comenzé el viernes, después de que un informe mostrara que los
empleadores redujeron su contratacion el mes pasado mas de lo esperado por los economistas.

Posibles razones adicionales

Otros expertos sefialaron el movimiento de la Reserva Federal de EE. UU. de aumentar las tasas
de interés y la decision de la semana pasada del Banco de Japon de aumentar su tasa principal
desde casi cero.

Expectativas de los inversionistas

Chris Weston, jefe de investigacion de Pepperstone, dijo que se esperaba una fuerte
recuperacion en las operaciones del martes.

Comentarios de la Reserva Federal

Oficiales de la Reserva Federal intentaron calmar los mercados, con la presidenta de la Fed de
San Francisco, Mary Daly, afirmando que era "extremadamente importante" evitar que el
mercado laboral se desacelere.

Expectativas de recortes de tasas

Los futuros implican una probabilidad del 87% de que la Fed recorte las tasas en 50 puntos
basicos en su reunion de septiembre.

Reuters y Associated Press contribuyeron a este informe
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