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Resumo:

ggpoker paysafecard : Bem-vindo ao p6dio das apostas em
dimarlen.dominiotemporario.com! Registre-se hoje e receba um bénus de campeédo para
comecar a ganhar troféus!

contente:

a da big blind. O termo small blind também se refere ao pagamento cego obrigatério que
jogador neste assento deve colocar no pote antes de quaisquer cartas serem

. Small Blind (BS) Poker Definition 888poker 888porker : magazine ; poker-terms.

Em um

jogo de pokerR$ 1 /R$ 2 (a big blind éR$ 2) um buy-in 100bb seriaR$ 200. bb Poker

ggpoker paysafecard

As "Apostas Donk" no Péquer sdo uma jogada surpreendente e agressiva que ocorrem durante
as partidas, especialmente ggpoker paysafecard ggpoker paysafecard jogos como o Texas
Hold'em.

Essa jogada ocorre quando um jogador que nao levantou antes do "flop" (virada), resolve apostar
antes que o jogador inicial que levantou pré-flop, contrastando com uma continuacao de aposta
(cbet), que é realizada pelo jogador que levantou pré-flop.

Tempo, Lugares e Eventos Significativos

Normalmente, as "Apostas Donk" sao realizadas no "flop" nos jogos onde o jogador decide,
ggpoker paysafecard ggpoker paysafecard vez de continuar com a aposta inicial, chamar a
aposta do "flop" antes do jogador original que levantou, com o objetivo de "roubar” o "potencial”
ou fazer com que o oponente jogue ggpoker paysafecard ggpoker paysafecard um intervalo mais
favoravel a ele.

Impactos e Consequéncias

Embora as "Apostas Donk" possam ser eficazes para confundir um oponente, Seu Uso excessivo
pode ser revelado como uma fraqueza.

Esse € um termo menos convencional usado para identificar jogadores mais fracos, pois esse tipo
de jogada pode ser explorada por jogadores experientes do Poquer.

Acdes Recomendadas

Para tirar o maximo proveito das "Apostas Donk", € recomendavel utiliza-las com moderacao.

Certifique-se de ter uma boa compreensao da jogada para continuar a brincar no "flop" para que,
mesmo com uma chamada de aposta, continue tendo boas chances de ganhar a rodada.

Termos do Péquer explicados



Cbet: indica uma aposta no flop (virada) que continua a agao executada pelo jogador que realizou
o levantamento inicial pré-flop (chamado de "flop continuation bet");

Donkbet: aposta no flop para alguém que nao levantou antes do flop ("Donk" € um termo que se
refere a jogada por um jogador para antes do levantador inicial);

"Mao Morta": termo usado quando um jogador divulga para um oponente e este acaba sabendo

gue tem a intencdo de montar uma ou mais cartas com o objetivo de induzir uma cota de choque;

Termo Descricao

“All-in® Indicq guando um jo_gaqlor desloca todc_J 0 seu bstack nos jogos no atyalmente ggpoker paysafece
"All-in" no Poquer indica quando um jogador desloca todo o seu chip na mesa ggpoker paysafe
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PokerNews is a free to access, online resource that offers fresh

daily content, world leading live reporting and poker strategy content and provides

comparison features of various online poker sites to its visitors.

Visitors should be

aware that that the operator of this site (iBus Media Limited trading as PokerNews)

O BB/100 é um termo técnico usado no poker online para descrever quantos big blinds vocé
ganhou ou perdeu por cada 100 maos jogadas. Essa métrica € muito Util para avaliar seu
desempenho e tomar decisfes informadas sobre ggpoker paysafecard estratégia de jogo.

O Que Significa BB/100 no Poker?

BB/100 é a quantidade média de big blinds ganhos ou perdidos por 100 maos jogadas. Essa
métrica pode ajudar a avaliar ggpoker paysafecard performance e identificar areas para melhoria.
Se, ao final de um més, vocé tiver jogado muitas maos e o numero for negativo, isso
provavelmente significa que vocé estd tomando decisdes ruins.

Como Calcular o BB/100

Para calcular o BB/100, divida o lucro ggpoker paysafecard ggpoker paysafecard big blinds pela
guantidade de maos jogadas e multiplique o resultado por 100. Por exemplo, se vocé jogar
100.000 méaos de poker e ganhar 3.500 big blinds, ggpoker paysafecard winrate ggpoker
paysafecard ggpoker paysafecard BB/100 sera de 3,5. (Lucro ggpoker paysafecard ggpoker
paysafecard BB / N° de M&os) * 100
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PiDP-10: laréplique de I'ordinateur principal PDP-10 de 1966

Sur mon bureau en ce moment, a coté de mon ordinateur de jeu haut de gamme ultra-moderne,
se trouve un étrange appareil qui ressemble au panneau de contréle d'un vaisseau spatial dans
un film de science-fiction des années 1970. |l n'a pas de clavier, pas d'écran, juste plusieurs lignes
soignées d'interrupteurs colorés sous une cascade de lumieres clignotantes. Si vous pensiez que
la récente vague de consoles de jeu rétro telles que la Mini SNES et la Mega Drive Mini était une
surprise dans la nostalgie technologique, voici le PiDP-10, une réplique a I'échelle 2:3 du
ordinateur principal PDP-10 de la Digital Equipment Corporation (DEC) lancé en 1966. Concu et
construit par un groupe international d'enthousiastes de l'informatique connus sous le nhom
d'Obsolescence Garantie, il s'agit d'une chose de beauté.

Les origines du projet

Les origines du projet remontent a 2024. Oscar Vermeulen, un économiste néerlandais et
collectionneur d'ordinateurs de longue date, voulait construire une réplique unique d'un ordinateur



principal PDP-8, une machine dont il était obsédé depuis I'enfance. "J'avais un Commodore 64 et
je le montrais avec fierté & un ami de mon pere", dit-il. "Il a simplement reniflé et a dit que le
Commodore était un jouet. Un vrai ordinateur était un PDP, spécifiquement un PDP-8. Alors, j'ai
commencé a chercher des ordinateurs PDP-8 usagés, mais je n'en ai jamais trouvé. lls sont des
objets de collection maintenant, extrémement chers et presque toujours casseés. Alors, j'ai décidé
de me faire une réplique pour moi-méme."

Une réplique qui devient un projet de groupe

En tant que perfectionniste, Vermeulen a décidé qu'il avait besoin d'une couverture de panneau
avant professionnelle. "L'entreprise qui pouvait le faire m'a dit que je devrais payer une grande
feuille entiere de quatre metres carrés de Perspex, assez pour 50 de ces panneaux”, dit-il. "Alors,
j'en ai fait 49 de plus, en pensant que je trouverais 49 autres idiots. Je n'avais aucune idée que
dans les années a venir, je ferais des milliers a ma table de salle a manger."

Pendant ce temps, Vermeulen a commencé a publier sur divers groupes de discussion de
l'informatique vintage sur Google Groups ou des personnes travaillaient déja sur des émulateurs
de logiciels de pré-microprocesseurs. A mesure que la nouvelle de sa réplique se répandait, elle
est devenue tres rapidement une activité de groupe, et maintenant plus de 100 personnes y sont
impliquées. Pendant que Vermeulen se concentre sur la conception de la reproduction matérielle
- le panneau avant avec ses interrupteurs et ses lumieres fonctionnels -, d'autres s‘occupent de
divers aspects de I'émulation de logiciels open-source, qui a une histoire complexe. Au coeur se
trouve SIMH, créé par I'ancien employé de DEC et méga-star hacker Bob Supnik, qui émule une
gamme d'ordinateurs classiques. Cela a ensuite été modifié par Richard Cornwell et Lars
Brinkhoff, ajoutant un support de conducteur pour le systeme d'exploitation ITS de I'OS PDP-10
et d'autres projets MIT.

Il'y avait beaucoup d'autres personnes impliquées en cours de route, certaines collectant et
préservant d'anciennes bandes de sauvegarde, d'autres ajoutant des raffinements et débogage,
ou fournissant des documents et des schémas.

L'attention aux détails

L'attention portée aux détails est sauvage. Les lumieres a lI'avant ne sont pas seulement pour le
spectacle. Comme dans la machine d'origine, elles indiquent les instructions en cours
d'exécution, un éparpillement de signaux CPU, le contenu de la mémoire. Vermeulen s'y référe
comme regarder le rythme cardiaque de l'ordinateur. Cet élément a été pris trés au sérieux.
"Deux personnes ont passé des mois sur un probléme particulier”, dit Vermeulen. "Comme vous
le savez, les LED s'allument et s'éteignent, mais les lampes a incandescence brillent simplement.
Alors, il y a eu une étude compléte pour faire en sorte que les LED simulent le scintillement des
lampes d'origine. Et puis nous avons découvert qu'il y avait une différence de scintillement entre
les lampes des différentes années. Des mesures ont été prises, des mathématiques ont été
appliguées, mais nous avons ajouté le scintillement de la lampe. Plus de temps CPU est
consacré a la simulation de cela que sur la simulation de I'original CPU!"

Pourquoi? Pourquoi se donner tant de mal?

Tout d'abord, il y a I'importance historique. Construits de 1959 a la fin des années 1970, les
ordinateurs PDP étaient révolutionnaires. Non seulement étaient-ils beaucoup moins chers que
les grands ordinateurs centraux utilisés par les militaires et les grandes entreprises, ils étaient
concus comme des machines multipropos, entierement interactives. Vous n'aviez pas a produire
des programmes sur des cartes perforées qui étaient ensuite remis a I'équipe informatique, qui
les exécutaient sur l'ordinateur, qui fournissait une impression, que vous déboguiez peut-étre un



jour plus tard. Avec les PDP, vous pouviez taper directement dans l'ordinateur et tester les
résultats immédiatement.

Ces facteurs ont conduit a un énorme éclat d'expérimentation. La plupart des langages de
programmation modernes, y compris C, ont commencé sur des machines DEC; un PDP-10 était
au centre du MIT Al Lab, la piéce dans laquelle le terme intelligence artificielle a été inventé. "Les
ordinateurs PDP-10 dominaient Arpanet, qui était le précurseur d'Internet", dit Lars Brinkhoff. "Les
protocoles Internet ont été prototypés sur PDP-10, PDP-11 et d'autres ordinateurs. Le projet GNU
a été inspiré par le partage gratuit de logiciels et d'informations sur le PDP-10. La voix artificielle
de Stephen Hawking est venue d'un dispositif DECtalk, qui est issu de la recherche sur la
synthése vocale de Dennis Klatt commencée sur un PDP-9."

Les PDP ont été installés dans des laboratoires universitaires du monde entier, ou ils ont été
embrassés par une génération émergente d'ingénieurs, de scientifiques et de codeurs - les
pirates informatiques d'origine. Steve Wozniak a commencé a coder sur un PDP-8, une machine
plus petite et moins chéere qui s'est vendue en milliers a des amateurs - son systeme
d'exploitation, OS/8, était I'ancétre de MS-DOS. Les lycéens Bill Gates et Paul Allen ont utilisé
pour programmer des PCP-10. Et c'est sur les ordinateurs PDP que I'étudiant MIT Steve Russell
et un groupe d'amis ont congu le shoot-'em-up, SpaceWar!, I'un des premiers jeux vidéo a
fonctionner sur un ordinateur.

Ces machines sont alors une partie vitale de notre culture numérique - elles sont la fournaise des
industries modernes de jeux et de technologie. Mais pour étre compris, ils doivent étre utilisés.
“"Le probléme avec I'histoire informatique est que vous ne pouvez pas vraiment la montrer en
mettant quelques vieux ordinateurs morts dans un musée - cela ne vous dit presque rien", dit
Vermeulen. "Vous devez expérimenter ces machines, comment elles fonctionnaient. Et le
probléeme avec les ordinateurs d'avant, grosso modo, 1975, c'est qu'ils sont grands, lourds et
pratiguement impossibles a garder en marche."

La réponse est I'émulation. Les répliques PDP reproduisent toutes les facades originales, avec
leurs lumiéres et interrupteurs, mais le calcul est géré par un Raspberry Pi micro-ordinateur
attaché a l'arriere via un port série. Pour le faire fonctionner a la maison, vous insérez le
Raspberry Pi, branchez un clavier et un moniteur, le démarrez et téléchargez le logiciel. Ensuite,
basculez un interrupteur sur le PDP-10 avant, redémarrez le Raspberry Pi, et maintenant vous
étes en mode PDP, votre moniteur exécutant une fenétre émulant I'ancien affichage Knight TV.

C'est ce que jattendais. Nous comprenons tous le réle seminal de SpaceWar dans la naissance
de l'industrie moderne des jeux vidéo, mais le jouer, le contréler réellement I'un des vaisseaux
spatiaux se battant dans des explosions vectorielles devant un paysage étoilé clignotant ... cela
se sent comme l'expérience de I'histoire.
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