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Resumo:

casas de apostas de jogos de futebol : Bem-vindo ao paraiso das apostas em
dimarlen.dominiotemporario.com! Registre-se e ganhe um bdnus colorido para comecar a
sua jornada vitoriosa!

contente:

1. SE Palmeiras: Este popular time paulista é patrocinado pela empresa de apostas Betano. O
logotipo da marca aparece casas de apostas de jogos de futebol casas de apostas de jogos de
futebol camisa,de jogo do clube;

2. Botafogo de Futebol e Regatas: O clube carioca € patrocinado pela Betsson, uma empresa
casas de apostas de jogos de futebol casas de apostas de jogos de futebol apostas desportiva a
com sede na Suécia.

3. Clube de Regatas do Flamengo: Este time também € patrocinado pela Betano. A empresa
Também foi um dos principais patrocinadores no clube!

4. Santos Futebol Clube: Este time de futebol paulista é patrocinado pela empresa casas de
apostas de jogos de futebol casas de apostas de jogos de futebol apostas Dafabet,

5. SC Corinthians Paulista: O logotipo da empresa de apostas Sportsbet!io pode ser visto nas
camisa, do time...

Com a popularidade dos gibis, varios desenhos animados da Turma da Monica foram produzidos
por diversos estudios casas de apostas de jogos de futebol colaboracdo com a Mauricio de
Sousa Producoes.

Apos um especial de natal casas de apostas de jogos de futebol 1976, quatro curtas lancados
para o Super-8 casas de apostas de jogos de futebol 1980, um filme reunindo quatro segmentos
casas de apostas de jogos de futebol 1982 e um longa-metragem continuo casas de apostas de
jogos de futebol 1984, vérias séries animadas, bem como outros filmes e especiais, foram
exibidos na televisdo e lancados casas de apostas de jogos de futebol outras midias a partir de
1986.

No Brasil, a série de animacdo da Turma da Ménica é transmitida pelo Cartoon Network desde
27 de junho de 2004, com o canal por assinatura frequentemente financiando e coproduzindo
novas temproadas, das quais tém exclusividade por certo periodo.

Em TV aberta, episddios mais antigos sao retransmitidos pela TV Cultura desde 9 de outubro de
2017, e pelo SBT desde 13 de julho de 2023.

No passado, houve duas passagens da animacéao pela TV Globo: a primeira como atracao diaria
dentro de seus programas infantis, entre 28 de junho de 1999 e 29 de dezembro de 2000, e a
segunda como uma atracdo autbnoma nas manhas de sabado, entre 17 de julho de 2010 e 8 de
fevereiro de 2014.

Nas duas ocasides, episodios e especiais foram coproduzidos com o canal.

Atualmente, apenas parte dos episodios classicos lancados casas de apostas de jogos de futebol



cinema e casas de apostas de jogos de futebol video entre 1986 e 1999 sao distribuidos pela
Mauricio de Sousa Producgdes.

Este material ganhou uma redublagem e uma nova trilha sonora, produzida para os DVDs da
Paramount casas de apostas de jogos de futebol 2002.

Como grande parte dos episodios da Turma da Ménica transitam entre lancamentos para
cinema, video, DVD, TV paga e aberta, uma divisdo exata casas de apostas de jogos de futebol
temporadas torna-se imprecisa.

No entanto, pode-se dividir este conteldo casas de apostas de jogos de futebol séries menores,
conforme casas de apostas de jogos de futebol fase de producao, formato de langamento e
particularidades na animacéao.

Série Caracteristicas e lancamento original Anos de producéo 01 Primeiros episodios
(Lancamentos casas de apostas de jogos de futebol TV, Super-8 e cinema) 1976-1984 02
Episddios classicos (Lancamentos casas de apostas de jogos de futebol cinema e video)
1986-1992 03 Quadro a Quadro e Videogibis 1 e 2 (Langamentos casas de apostas de jogos de
futebol video; animacao tradicional com cenarios 3D) 1996-1998 04 Videogibis 3 e 4
(Langcamentos casas de apostas de jogos de futebol video; animacéo tradicional) 1998-1999 05
Primeira fase da TV Globo (Contetdo dos DVDs Se Liga na Turma da Ménica 1 e 2) 1999-2001
06 Grandes Aventuras e Cine Gibis 1 a 3 (Langamentos casas de apostas de jogos de futebol
cinema e DVD) 2002-2008 07 Primeira fase do Cartoon Network (Conteudo dos Cine Gibis 4 e
5) 2009 08 Segunda fase da TV Globo (Especiais tematicos) 2010-2013 09 Segunda fase do
Cartoon Network (Conteudo dos Cine Gibis 8 e 9) 2012—-2015 10 Terceira fase da TV Globo
(Contetdo dos Cine Gibis 6 e 7) 2013 11 Terceira fase do Cartoon Network (Langamentos casas
de apostas de jogos de futebol TV, cinema e streaming) 2017-2022

Divididos por ano de lancamento [ editar | editar codigo-fonte ]

O Natal da Turma da Mdnica (1976) [ editar | editar codigo-fonte ]

Apos figurarem como garotos-propaganda casas de apostas de jogos de futebol comerciais da
Cica durante as décadas de 1960 e 70 (alguns desses comerciais podem ser vistos no VHS
Momentos Inesqueciveis do Desenho Animado Publicitério, lancado pela Transvideo casas de
apostas de jogos de futebol 1989), esta animac¢éo de pouco mais de cinco minutos, langcada no
final de 1976, apresenta Monica, Cebolinha, Cascédo e Anjinho casas de apostas de jogos de
futebol suas formas angulares caracteristicas da segunda metade da década de 1970, vivendo
casas de apostas de jogos de futebol primeira histéria completa casas de apostas de jogos de
futebol animacao, ou seja, estreando o episédio piloto.

O Natal da Turma da Monica foi exibido por anos na noite de 24 de dezembro durante a
programacao das redes Globo e Tupi.

Ja o numero musical de O Natal da Turma da Mbnica ganharia um remake, exibido pela TV Globo
casas de apostas de jogos de futebol 1999 e langado casas de apostas de jogos de futebol DVD
13 anos depois, como extra do volume 2 de "Se Liga na Turma da Monica".

Outros curtas seriam produzidos casas de apostas de jogos de futebol seguida e langcados casas
de apostas de jogos de futebol Super 8 casas de apostas de jogos de futebol 1980: Um Cachorro
bem Treinado, O Ultimo Desejo, Oh, que Dia! e O Grande Show.

Estes quatro seriam relancados de forma mais acessivel casas de apostas de jogos de futebol
1986, casas de apostas de jogos de futebol As Novas Aventuras da Turma da Monica.

As Aventuras da Turma da Ménica (1982) [ editar | editar codigo-fonte ]

O primeiro longa-metragem para cinema da Turma da Monica, As Aventuras da Turma da
Ménica (1982), tentaria pela primeira vez reproduzir a linguagem especifica dos gibis na Tela
Grande, e o resultado, com sensiveis diferengas, foi a base para a maioria dos filmes seguintes.
Quatro histérias adaptadas dos primeiros gibis dos personagens sdo apresentadas através de
uma historia central, casas de apostas de jogos de futebol sequéncias live action, protagonizada
pelo préprio Mauricio de Sousa, que pensa casas de apostas de jogos de futebol qual argumento
usaria para fazer um filme com seus personagens.

Os episodios que compdem "As Aventuras da Turma da Monica" foram exibidos
esporadicamente casas de apostas de jogos de futebol TV aberta pela TV Manchete, dentro das



exibi¢cdes do filme casas de apostas de jogos de futebol si.

A estreia do filme na emissora foi casas de apostas de jogos de futebol 12 de outubro de 1983.
Episodio Data de lancamento 01 "O Plano Infalivel" 23 de dezembro de 1982 Ih! L4 vem o
Cebolinha com mais um de seus planos infaliveis para derrotar a Moénica.

Sera que dessa vez ele vai conseguir? SO posso garantir gue vocé vai se divertir de montao com
essa histdria superengragada.

02 "Um Amor de Ratinho" 23 de dezembro de 1982 A Monica escolheu uma fantasia bem original
para usar num baile a fantasia do bairro, mas ela ndo contava que, por causa de um pequeno
acidente, iria acabar despertando a paixao de um ratinho.Hum...

e agora? 03 "A Ermitad" 23 de dezembro de 1982 O que poderia fazer a Mdnica se afastar dos
seus amiguinhos e até sair de casa para morar sozinha, no meio da floresta? Descubra o que
estd acontecendo casas de apostas de jogos de futebol mais uma emocionante aventura.

04 "O Império Empacota" 23 de dezembro de 1982 O Cebolinha vai entrar numa batalha
interplanetaria para salvar de invasores alienigenas...

Sabe quem? Isso mesmo, a baixinha, dentuca e gorducha da Moénica.

Vocé nao acredita? Entdo que tal assistir este filme?

Livremente inspirado no filme Star Wars e no segmento O Império Empacota de As Aventuras da
Turma da Monica, A Princesa e o Rob0 foi o primeiro filme de longa-metragem da Turma da
Ménica a apostar casas de apostas de jogos de futebol contar uma Unica histéria com os
personagens casas de apostas de jogos de futebol 90 minutos.

Seria o Unico até a estreia de Uma Aventura no Tempo, 24 anos depois.

Filme Data de langamento 01 "A Princesa e o Robs" 16 de janeiro de 1984 Num distante planeta
casas de apostas de jogos de futebol forma de cenoura, robds e coelhos vivem lado a lado
tranquilamente.

Até que um raio misterioso, vindo de uma distante estrela pulsar, atinge um robozinho e o torna
apaixonado pela princesinha do reino, a doce Mimi.

Mas hé& perigos, inveja e um vildo terrivel para tentar atrapalhar o romance.

E a Turma da Moénica entra casas de apostas de jogos de futebol cena, para ajudar os dois
namoradinhos, aprontando mil peripécias pelo espaco.

Vibre com essa espetacular aventura.

Esteja la com eles através desta fita.

Episddios de 1986 a 1990 [ editar | editar codigo-fonte ]

A partir de As Novas Aventuras da Turma da Monica (1986), os filmes para cinema da Turma da
Maonica seguiriam um novo formato: visando a adaptacgéao futura para o formato de exibicao
televisiva, os filmes passaram a ter entre 50 ou 60 minutos de duragdo, como um programa
infantil de televisao, consistindo apenas casas de apostas de jogos de futebol trazer curtas
adaptados de historias classicas da Turma da Monica com vinhetas de apresentagéo entre elas.
"As Novas Aventuras" é apresentado por Jotalhdo, que, ao lado da Turminha casas de apostas
de jogos de futebol um cenério que emula um set de gravacdo, comenta cada uma das
historinhas apresentadas e o perfil de cada personagem.

Os tracos dos personagens casas de apostas de jogos de futebol Monica e a Sereia do Rio
(1987) ganha uma sensivel alteracdo, que pode ser percebida no novo trago dos olhos e na
movimentagao.

A Turma fica mais reconchuda, graciosa.

A apresentacdao fica por conta de sequéncias que tentam unir animacgao e live-action de forma
meio rudimentar: Monica encontra um portal para um mundo encantado, onde vive uma fada
(Teté Espindola) que adora ouvir histérias e cantar.

O que justifica os numeros musicais, um tanto exoéticos, exibidos entre cada uma das
‘historinhas’'.

Walter Hugo Khouri ("Amor Estranho Amor") dirige as sequéncias live-action, filmadas na
Pousada do Rio Quente.

Um Show de Variedades é o formato escolhido para apresentar as histdrias de O Bicho Papéo e
Outras Histérias (1987).



Temos a Turma casas de apostas de jogos de futebol dois NUmeros Musicais ("Atirei o Pau no
Gato" e "O Sonho"), um game show de charadas, uma sesséo de filmes apresentada por Cascéo
e o Jornal da Mbnica, uma parédia do Jornal Nacional apresentada por Moénica e Cebolinha que
retornaria casas de apostas de jogos de futebol uma 'segunda edicao’ no filme seguinte, A
Estrelinha Magica.

Sem o mesmo cartaz dos filmes anteriores, o formato de "apresentacdo” é temporariamente
aposentado casas de apostas de jogos de futebol A Estrelinha Méagica (1988) - que, lancado
casas de apostas de jogos de futebol video antes dos cinemas, € ao mesmo tempo o primeiro
langcamento "direct-to-video" da Turma da Moénica e a Ultima aparigcdo dos personagens nos
cinemas antes do hiato de 16 anos que o separaria de "Cine Gibi: O Filme".

Fora a segunda edicao do Jornal da Monica, exibido antes do filme casas de apostas de jogos de
futebol si, os episddios aqui sdo exibidos casas de apostas de jogos de futebol sequéncia, sem
muita cerimonia entre eles além de um pequena introducao geral casas de apostas de jogos de
futebol off ao inicio.

O curta que da nome ao filme ja fora apresentado como especial de natal na TV Globo casas de
apostas de jogos de futebol 1987.

No lancamento original de "A Estrelinha Magica" casas de apostas de jogos de futebol 1988,
guatro segmentos de "O Natal de Todos N6os" (os com Mbnica, Cebolinha, Cascéo e Magali) sao
exibidos antes do episddio principal.

Antes do langamento no video, estes curtas circularam pela televisdo como vinhetas
comemorativas.

Posteriormente casas de apostas de jogos de futebol 1992, O Natal de Todos Nés seria langado
separadamente casas de apostas de jogos de futebol video, compilando todos os segmentos - e,
juntamente de "A Estrelinha Magica", reprisado casas de apostas de jogos de futebol TV aberta
pela TV Cultura, no inicio da década de 2000, também durante a programacao de natal.

O ultimo filme desta fase, Chico Bento, Oia a Onca! (1990) tem a metade da duracg&o dos filmes
anteriores (30 minutos) e prenuncia o destino das animac¢des da Turma da Ménica durante 0s
anos 90, lancados diretamente casas de apostas de jogos de futebol video.

Chico Bento, Rosinha e Zé Lelé passeiam pelo campo, enquanto Chico conta 'causos' da casas
de apostas de jogos de futebol vida, ora engracados, ora curiosos, ora emocionantes.

Fora o curta que da titulo a histdria, "Oia a Onga", os "causos" s&o episodios curtos, de cerca de
dois minutos de duracéo, e sem dialogos (a agédo é pontuada pela propria narracdo de Chico
Bento).

Antes do video, patrocinado pela Perdigdo e pelas Lojas Mabel, de artigos para pesca, trés pecas
comerciais casas de apostas de jogos de futebol animagéo exaltam os nomes dos anunciantes e
seus produtos.

Episodio Data de lancamento 01 "Um Cachorro bem Treinado" 20 de setembro de 1986
Cebolinha treina Floquinho para atacar a Mdnica, mas na hora de colocar seu novo plano casas
de apostas de jogos de futebol pratica, nada sai como o planejado.

02 "O Ultimo Desejo" 20 de setembro de 1986 Ménica esta cumprindo todos os caprichos de
Cebolinha.

Cascéo, intrigado, tenta entender a razao, até que...

03 "Oh, que Dia!" 20 de setembro de 1986 Certos dias, € melhor nem sair da cama! Isso € o que
o Cebolinha vai descobrir, afinal, acontece tanta coisa errada com ele num sé dia que nem € bom
lembrar! Mas é bom assistir a esta aventura e dar muita risada com as confusdes do Cebolinha.
04 "O Grande Show" 20 de setembro de 1986 O Cebolinha e Cascao descobrem um jeitinho de
nao apanhar da Monica.

Vocé sabe como? Cebolinha convida a Ménica pra assistir ao Grande Show do "maior Magico da
Terra", que é, nada mais, nada menos do que ele mesmo.

Por ai ja podemos imaginar que tipo de espetaculo teremos pela frente, com cartola, coelho e
com direito a um "grandioso" final! Um show imperdivel! 05 "O Vampiro" 20 de setembro de 1986
O terrivel Conde Dracula acorda depois de 100 anos de sono e decide atacar logo quem? A
Monica! 06 "A Fonte da Juventude" 20 de setembro de 1986 Nada melhor que fazer um



piquenique com o0s amiguinhos, a ndo ser que...

o Cebolinha decide fazer um cafezinho com agua colhida da "Fonte da Juventude".Imagine os
efeitos.

07 "O Monstro da Lagoa" 20 de setembro de 1986 J4 o Chico Bento, tranquildo como sempre,
arrumou um amigéao do peito.

Mas ndo é um companheiro comum, é o Monstro da Lagoa.

Parece que muita gente ndo esta gostando desta amizade.

Por que sera? 08 "Cascao no Pais das Torneirinhas" 20 de setembro de 1986 E o Cascao? Com
tanto lugar para ir, foi cair logo no Pais das Torneirinhas, onde ndo é permitido nada sujo.
Imaginem s6! 09 "Vinhetas" 20 de setembro de 1986 Esquetes curtas apresentadas por Jotalhdo
durante o filme: "Karaté", "Sombra", "Tunel" e "Foguetinho", com Cebolinha, e "Pergunta
Indiscreta”, com Chico Bento.

10 "A Gruta do Diabo" 7 de fevereiro de 1987 Cascao e Cebolinha decidem provar quem é o
mais corajoso, mas vocés nem imaginam com quem eles foram mexer.

11 "Jacaré de Estimacgéo" 7 de fevereiro de 1987 Cebolinha resolve criar um bichinho perdido,
mas ele nunca pensou que esse bichinho se tornaria um Jacaré de Estimacéo.

12 "O Tocador de Sinos" 7 de fevereiro de 1987 Cebolinha e Cascao conhecem o Tocador de
Sinos e resolvem leva-lo para se apresentar num teatro, quando chega a Ménica e acaba com a
festa.

13 "A Sereia do Rio" 7 de fevereiro de 1987 Mbnica resolve provar para o Cebolinha que também
sabe pescar.

Mas adivinhem quem eles pescam? Claro, a Sereia do Rio! 14 "Quero Entrar" 16 de julho de
1987 Que azar! Seu Cebola perdeu a chave e, depois de um longo dia de trabalho, ndo consegue
entrar na casas de apostas de jogos de futebol prépria casa.

Ele enfrenta mil dificuldades provocadas pelo Cebolinha e a turma.

15 "0 que é, o que é?" 16 de julho de 1987 Cascéo participa de um programa de TV casas de
apostas de jogos de futebol que precisa resolver uma série de adivinhacgdes.

Com a Mobnica como apresentadora do show, sera que o sujinho vai sair premiado? 16
"Montanha Suja" 16 de julho de 1987 Cascéao € o fa numero um do lutador de luta livre Montanha
Suja.

Até que seu idolo altera os habitos e vira um lutador limpo.

Mas ai acontece tanta coisa, que s6 vendo o filme.

17 "Cine Cascao" 16 de julho de 1987 Cascdao faz uma sesséo particular de videos com cenas
constrangedoras de seus amigos, aticando a furia de Monica e Cebolinha.

As vinhetas exibidas durante este segmento sdo "Linha", "Espreguicada”, "Buraco”, "
"Bangue-Bangue".

18 "O Bicho-Papao" 16 de julho de 1987 Num passeio pelo campo, Cascéo e Cebolinha se
deparam com um ser todo esquisito: o filhinho do Bicho-Papéo.

Tentam prendé-lo, mas recebem uma bela ligdo de moral.

19 "Jornal da Monica I" 16 de julho de 1987 Mdnica e Cebolinha apresentam um telejornal onde
tudo pode acontecer! Xaveco apresenta a chegada na cidade da banda de rock "Curto-Circuito",
Chico Bento € encarregado das noticias do interior, Jotalhdo cobre os esportes, Cascao enfrenta
seus medos na previsao do tempo e um terremoto invade os estudios.

20 "O Ogro da Floresta" 16 de julho de 1987 Ménica é uma linda e temperamental princesinha
raptada por um terrivel monstro: o Ogro.

Mas tenham calma! Cebolinha - travestido de herdi e principe - vai tentar salva-la.

Sera que vai conseguir? 21 "A Estrelinha Magica (Estrelinha de Belém)" 24 de dezembro de
1987 Vocé ja imaginou uma estrelinha sozinha, abandonada, que por acidente acabou caindo na
Terra? Sorte que a Monica e o Cebolinha vao ajudar a estrelinha a retornar para o0 seu mundinho!
22 "O Natal de Todos Nés" Dezembro de 1987 Como vocé passa seu Natal? Igualzinho ao
Cebolinha? Ao Chico Bento? Ou de um jeitinho todo seu, especial, com seus amigos, casas de
apostas de jogos de futebol familia? Agora vocé vai poder comparar o Natal da Turma da Ménica
com o Natal de Todos Nés.

Pula-Sela" e



Dez segmentos de dois minutos cada contam a visdo que cada personagem da Turma da
Monica tém do Natal.

Os protagonistas de cada segmento sdo Horéacio, Jotalhdo, Monica, Cebolinha, Cascdo, Magali,
Bidu, Chico Bento, Anjinho e Astronauta.

23 "Jornal da Monica II" Setembro de 1988 Em uma nova edi¢éo do telejornal, Monica e
Cebolinha apresentam os reporteres Cascao e Magali, com curiosidades do mundo dos esportes
e da vida animal.

24 "Super-Heréis" Setembro de 1988 Bem que o Cebolinha tentou aprontar mais uma para a
Monica...

Afinal, ndo é sempre que a turma pode se passar por super-herdi de verdade! Sera que o
Cebolinha vai apanhar no final? 25 "Um Dia de Céao" Setembro de 1988 Vocé algum dia desejou
ser uma outra pessoa ou um bichinho de estimacé&o? Nessa aventura, Cebolinha e Cascéo
aprontam uma, que s6 mesmo uma fada-madrinha poderé salva-los! 26 "O Detetive" Setembro de
1988 Dessa vez, até que o detetive Cebolinha néo teve culpa.

S6 que, para variar, acaba tendo problemas com a Ménica e o Sansao.

E que problemas! 27 "O Causo da Melancia (Melancia)" Outubro de 1990 Rosinha ja esta
cansada de ver o Chico Bento fugindo do Nho Lau! Por isso, fez o Chico prometer que nunca
mais vai pegar goiabas no sitio desse vizinho.

S6 que ela néo falou nada sobre...

Melancias! 28 "O Causo do Burrico (Os Trés Burrinhos)" Outubro de 1990 Chico Bento descobre
gue o seu burrico ndo é nada "burro".

O bicho resolveu empacar, s6 para nao levar a carga.

A situacgéo fica ainda mais complicada quando a Rosinha aparece na historia! 29 "O Causo do
Sapo" Outubro de 1990 Rosinha (a namorada do Chico Bento) deixa cair uma bola numa lagoa
repleta de sapos, que fazem a maior festa e teimam casas de apostas de jogos de futebol nao
devolvé-la.

Até que um sapo muito especiar resorve o pobrema.

Assista e veja como vida de sapo nédo é facil, sé! 30 "A Verdade Déi" Outubro de 1990 Chico
Bento adora contar uma mentirinha e isso ndo € nenhuma novidade.

O que o pessoar da roca nem desconfia é que ele decidiu que, daqui pra frente, sé vai dizer a
verdade! Sera que ele vai conseguir? Parece uma tarefa bem dificil para o nosso amigo! 31 "O
Causo do Ovo (O Ovo)" Outubro de 1990 Chico estava com uma baita vontade de comer "ovo
frito" e foi pedir um ovo emprestado da Giserda, casas de apostas de jogos de futebol galinha de
estimacgao.

Ela, por casas de apostas de jogos de futebol vez, ndo gostou muito da ideia e comegou a correr
atras dele.

Na fuga, Chico Bento nem sonhava com o que iria acontecer...

32 "O Canto do Sabia" Outubro de 1990 Chico Bento faz uma flauta, mas ndo consegue tocéa-la
bem.

Em compensacéo, tem um sabia no seu sitio que da um show de canto! 33 "O Causo das
Formigas (Solo)" Outubro de 1990 Chico Bento planta uma mudinha da casas de apostas de
jogos de futebol fruta favorita, mas as formigas resolvem "almoca-la".

Ta armada a confus&o! Chico Bento versus formigas! 34 "Chico Bento, Oia a Onga!" Outubro de
1990 O caipira Chico Bento e toda casas de apostas de jogos de futebol turminha estéo juntos
casas de apostas de jogos de futebol "Chico Bento, Oia a Onca!", vivendo emocionantes e
divertidas aventuras, trazendo de volta toda a alegria da vida no campo...

Vocé vai adorar ver o Chico aprontando das suas - afinal, minino corajoso i valenti ta ai, né
Chico?

Em 1989, a "tradicao" de produgdes da Turma da Monica prosseguiu na forma de langamentos
direto casas de apostas de jogos de futebol video, distribuidos casas de apostas de jogos de
futebol VHS pela Transvideo.

Os dois primeiros consistiam casas de apostas de jogos de futebol producdes "live-action” (com
bonecos), de custo e producdo mais rapida e barata.



No Mundo de Romeu e Julieta, o primeiro, consistia casas de apostas de jogos de futebol um
especial para TV, com 40 minutos de duracéo.

Produzido para a TV Bandeirantes casas de apostas de jogos de futebol 1978, filmado casas de
apostas de jogos de futebol Ouro Preto, adaptava para a TV a peca de teatro homonima com 0s
personagens da Turma da Moénica.

A Radio do Chico Bento, a Unica producao inédita do pacote, também tinha cara de peca de
teatro infantil.

Filmada a toque de caixa casas de apostas de jogos de futebol estudio, o video, de 65 minutos de
duracdo, é hoje a produg&o mais obscura do universo da Turma da Monica, hunca mais
relancada.

Episodio Data de lancamento 01 "Monica e Cebolinha no Mundo de Romeu e Julieta" 24 de
dezembro de 1978 Vocés ja imaginaram o Cebolinha e a Ménica vivendo uma histéria
romantica? Pois preparem-se para conhecer Romeu Montéquio Cebolinha e Julieta Monicapuleto,
neste filme inteiramente gravado casas de apostas de jogos de futebol Ouro Preto, com bonecos
ao vivo.

E depois de vocés assistirem ao filme no video, entenderdo porque "Romeu e Julieta" é
considerada a mais bela histéria de amor de todos os tempos.

02 "A Radio do Chico Bento" 1989 O programa da radio do Chico Bento sai na frente de seus
concorrentes e inaugura o sistema "Radio-Video" de transmissdes.

E é com muito orguio que o Chico Bento convida a Turma da Ménica para esta inovacao.

Ao Vvivo e a cores, vocés verao alguns "causos"”, historinhas (A Aula de Elegancia, A Fita Magica),
musicas, coelhadas, imitacdes, dancas, entrevistas e ainda uma radionovela, "Chapeuzinho
Vermelho".

Ligue o Radio e veja o video "A Radio do Chico Bento", o melhor programa para vocé! 03
"Momentos Inesqueciveis do Desenho Animado Publicitario” 1989 Documentario de 50 minutos
dividido casas de apostas de jogos de futebol quatro partes: a primeira € uma coletanea de pecas
publicitarias feitas para a Cica com os personagens da Turma da Ménica durante as décadas de
1970 e 1980, desde a época da Televisdo Preto e Branco.

A segunda é um rapido making-of e, ao final, sdo reprisados na integra dois segmentos de outros
filmes: "Jornal da Ménica II" (De A Estrelinha Magica) e "O Monstro da Lagoa" (de As Novas
Aventuras).

Episddios de 1996 a 1999 [ editar | editar codigo-fonte ]

Lancado pela Estrela Video casas de apostas de jogos de futebol 1996, Turma da Ménica Quadro
a Quadro pode ser considerado como o "Volume Zero" da Colec¢éo Video Gibi, que concentraria
boa parte dos episédios de Turma da Ménica produzidos durante a década de 1990.

Aqui, quatro Episodios, reunidos casas de apostas de jogos de futebol um video de meia hora,
separados por vinhetas sugeriam a leitura de um gibi, onde as historinhas ganhavam
movimentos

Foi a primeira experiéncia de animacao digital do Estudio, com tragos grosseiros e animacao
pouco fluida.

Certos momentos (como a conclusdo de "Ta Morto...

Ou N&o?") sao compostos, no produto final, de storyboards e animacéo casas de apostas de
jogos de futebol progresso.

Assim como "A Radio do Chico Bento", este produto e os episédios que o compunham nunca
foram relancados casas de apostas de jogos de futebol outras midias.

A Publifolha (brago audiovisual da Folha de S.

Paulo), que faria o ultimo relancamento casas de apostas de jogos de futebol video dos filmes
originais da Turma da Ménica (alguns com cortes e sob o titulo "Colecdo Classicos") casas de
apostas de jogos de futebol 1998, prosseguiu o langcamento dos novos episodios de Turma da
Ménica para video.

Os tracos digitais evoluem nos dois primeiros volumes, O Monico (1997) e O Plano Sangrento
(1998) e testam dialogo entre personagens casas de apostas de jogos de futebol animacao
tradicional e cenarios digitais.



A dindmica de "Quadro a Quadro" se manteve, além de trazer vinhetas de 30 segundos com o
personagem Penadinho e um clipe musical ao final.

A colecéo Video Gibi prosseguiria com adendos especiais.

No segundo volume, uma pequena animagéao antes do filme traz Monica e Cebolinha desenhados
casas de apostas de jogos de futebol forma de esbocgos, interagindo com o padréo de teste e
discutindo sobre "Como é feito um Video Gibi".

No terceiro volume, vinhetas ilustram planos infaliveis do Cebolinha entre cada uma das
historias.

Os dois volumes finais da série, O Estranho Soro do Dr.

X (1998) e A llha Misteriosa (1999), trazem tracos mais leves e fluidos, além de uma nova
abertura inspirada nos desenhos americanos, com uma versao instrumental da masica-tema da
Turma da Monica.

Episédio Data de langamento 01 "Algo Verde, Mole e Pegajoso” Novembro de 1996 Argh! Credo!
O que sera isso, verde, mole e pegajoso que esta deixando a Ménica preocupada? Blergh...02
"Ta Morto...

ou néo ta?" Novembro de 1996 Brincar de mocinho todo mundo gosta, mas com o Cascao a
coisa parece que foi um pouquinho diferente.

Entre nesta aventura.

Mas seja rapido, se néo...

03 "Branca de Fome e os Sete Andes" Novembro de 1996 A princesa Magali, comilona como ela
€ s6, acabou com toda a comida do reino e a paciéncia de uma rainha ma e faminta.

04 "Game ao Vivo" Novembro de 1996 Quem é esse tar de Joistique? | qui diacho é videogueime,
s6? O Chico Bento recebe a visita de um primo da cidade que € louco, apaixonado e fanéatico por
games.

Mas o que pode ser mais emocionante? Um dia jogando videogueime ou um dia brincando na
roga? Océ didice! O mi6: océ arresorve! 05 "O Monico" Junho de 1997 Um novo garoto aparece
no bairro do Limoeiro e é a cara da Mdnica! Ménico?! Quem sera ele? O irmado gémeo da
Ménica? Um clone meio esquisitdo da nossa amiguinha dentuca? Descubra quem € esse
personagem e o que ele vai aprontar com a Turminha! Assista a esta aventura e descubra quais
sdo 0s mistérios que envolvem esse novo amiguinho da Turma! 06 "Chico Bento no Shopping"”
Junho de 1997 "Chépingui"? L4 donde eu moro num tem dessas coisa, nao! Vixi! Té vendo qui
vO passa por uns apuro aqui na cidade grande! Num sei pru que eu fui aceita o convite do meu
primo pra i num "trem" desse! 07 "Frank casas de apostas de jogos de futebol Ser Crianca"
Junho de 1997 Todo mundo jé& foi crianca algum dia, ou ainda é.Mas...

e 0 nosso amigo Frank? Seré que ele ja foi crianga? Teve infancia como todo mundo? Fique
sabendo de tudo, divertindo-se e se emocionando com esta historia.

08 "Como Atravessar a Sala" Junho de 1997 Mdnica tomou um delicioso banho, mas esqueceu
casas de apostas de jogos de futebol roupinha no quarto.

E para chegar I, ela precisa atravessar a sala, onde estdo os danadinhos Cebolinha, Cascéo e
seu (ai, ai) gatinho, o Reinaldinho.

Como sera que ela vai fazer? 09 "Vinhetas Penadinho I" Junho de 1997 Clipe musical com quatro
segmentos animados, protagonizados pelo nucleo de personagens do fantasma Penadinho:
"Casablanca", "Terapia", "Planta Carnivora" e "Banho de Lua".

10 "O Plano Sangrento” Maio de 1998 Ih!! Parece que desta vez a Mbnica exagerou nas suas
coelhadas.

Coitado do Cebolinha! Pobre Cascao! O que sera que aconteceu com eles? Divirta-se com esta
emocionante, misteriosa e divertida historinha: "O Plano (argh) Sangrento"! 11 "Na Rocga é
Diferente” Maio de 1998 O primo do Chico Bento vem da cidade para passar uns dias na roca e
acaba descobrindo uma porgéo de coisas novas.

Quer saber quais sdo? Entédo veja com 0s seus proprios olhos.

Venha vocé também visitar o Chico Bento nesta historinha superengracada! 12 "Astronauta
(Procurando um Novo Amor)" Maio de 1998 Parece que o namoro do Astronauta com a Ritinha
foi mesmo pra cucuia! Mas eis que aparece um extraterrestre muito louco, disposto a arranjar



uma namorada do "outro mundo" para 0 nosso herai.

Sera que ele vai conseguir? Quem sera que vai ocupar a vaga que a Ritinha deixou neste pobre
coracao? 13 "Duelo casas de apostas de jogos de futebol Quadrinhos" Maio de 1998 Cebolinha
inventou um personagem de histdrias casas de apostas de jogos de futebol quadrinhos
superlegal, o homem mais "podeloso” do universo.

Mais poderoso?! Bem...

s6 até que o Cascao também inventasse o personagem dele.

E agora? Qual sera o super-herdi mais forte? Nao perca este incrivel "Duelo casas de apostas de
jogos de futebol Quadrinhos".

14 "Vinhetas Penadinho II" Maio de 1998 Um clipe musical e seis segmentos animados,

protagonizados pelo nucleo de personagens do fantasma Penadinho: "Uma Maozinha", "Bocejo",
"Perseguicao”, "Resisténcia”, "Aparéncias"” e "Fotografia".

15 "Coisa de Louco" Outubro de 1998 Numa partida de futebol com toda a turma, a bola cai no
guintal de uma casa muito esquisita e cheia de surpresas.

Quem sera o louco que mora nessa casa?...

Ih, acho que j& falei demais.

Divirta-se a valer com essa historia engracadissima.

16 "Comida Fresca" Outubro de 1998 O Zé Vampir acorda de madrugada morrendo de fome.

O seu almogo acabou de fugir da geladeira e ele fica desesperado.Hum...

mas ele tem uma idéia! Que tal chamar um técnico para o conserto da casas de apostas de jogos
de futebol geladeira e, quem sabe, garantir uma boa refeicdo? 17 "A Historia do Galo Ataliba"
Outubro de 1998 Chico Bento ficou muito triste desde que seu galo Ataliba amanheceu doente.
Nh6é Bento, com pena do filho, resolve presentea-lo com um pintinho.

Mas parece que o Chico vai passar por algumas dificuldades para encontrar uma méae para o
pequeno filhote.

18 "A Turma no Zoologico" Outubro de 1998 O seu Cebola, pai do Cebolinha, resolve levar a
Turma da Mbnica para um passeio no zooldgico.

Mas parece que essa turminha vai aprontar mais uma das suas.

N&o perca essa emocionante e, claro, divertida aventura.

19 "O Estranho Soro do Dr.

X" Outubro de 1998 |h, um tal de "Dr.

X" acaba de fugir do hospicio.

Esse cientista maluco adora inventar férmulas e parece que a turminha vai entrar numa fria por
causa de uma de suas invengdes.Hum...

ou ser& que o Cebolinha vai se aproveitar disso para bolar mais um plano infalivel contra a
Monica? 20 "A Ilha Misteriosa" Setembro de 1999 O que pode acontecer quando a Ménica e o
Cebolinha ficam sozinhos, completamente perdidos numa ilha deserta? Néo figue sé imaginando,
confira a histéria! 21 "Regras e Exce¢bes" Setembro de 1999 A familia da Magali resolve se
mudar para um prédio onde animais sédo proibidos! E como é que fica o0 Mingau (o gatinho da
Magali) nessa historia?? Pra saber se ele fica ou nao fica, assista a esse episddio e veja como a
Magali e o Mingau resolveram essa situacgéo téo delicada.

22 "Chico Mico" Setembro de 1999 Que o Chico Bento sempre fez macaquices todos sabem!
Mas dessa vez, ele exagerou um pouquinho.

Déa s6 uma oiada no qui ele apront6 agora, sé! 23 "Mingau com Chuva" Setembro de 1999 Em
noite de chuva, assistir a um filminho de terror na TV é tudo o que o Mingau quer fazer, sé para
relaxar! O que ele ndo sabe é que o filminho vai ficar muito mais interessante do que ele pensa.
Primeira Série da Rede Globo (1999-2000) [ editar | editar codigo-fonte ]

Vinhetas e animacdes curtas, entre 1 e 2 minutos de duracéo, originalmente produzidas para a
Rede Globo, feitas casas de apostas de jogos de futebol animacéo limitada, digitalmente.
Lancadas casas de apostas de jogos de futebol DVD entre 2011 e 2012 nos dois volumes de "Se
Liga na Turma da Ménica" e exibidas pelo Cartoon Network a partir de setembro de 2013, trazem
pequenas histdrias com a Turma da Monica e Chico Bento.

Turma da Monica teve casas de apostas de jogos de futebol estreia na Globo casas de apostas



de jogos de futebol 1999 e ganharia, no ano seguinte, o bloco "Turma da Ménica na TV", durante
0 programa "Bambulua".

No entanto, casas de apostas de jogos de futebol 2001, a emissora suspendeu a exibicdo sem
gualquer acordo formal com a MSP, o que constituiu quebra de contrato e ocasionou extensa
batalha judicial.

Por conta disso, nem todos os episddios deste periodo foram ao ar no ano de producéo.

Titulo Exibicdo Original 01 "Feliz Natal para Todos (Natal da Turma) (1999)" 24 de dezembro de
1999 Nova versao de "O Natal da Turma da Ménica" (1976).

Na noite de natal, M6nica, Cebolinha, Cascéo e Magali fazem uma vigilia para encontrar o Papai
Noel.

02 "Um Ano de Festa" 31 de dezembro de 1999 As criancas se reunem para fazer uma
comemoracao de Ano-Novo.

Todos se vestem muito bem e fazem votos de felicidade - e Cascéo até "toma um banho" para
comemorar! 03 "Os Milhos" 17 de julho de 2010 Chico Bento tenta plantar milhos, mas é
atrapalhado pelas galinhas e pintinhos do sitio.

04 "A Vassoura" 17 de julho de 2010 Cascéao brinca dentro de casa e bagunca tudo, irritando
casas de apostas de jogos de futebol méae, que tinha acabado de fazer a limpeza.

05 "Conta Outra" 24 de julho de 2010 Dona Marocas ouve uma desculpa absurda do Chico por
ele ter se atrasado e ndo acredita, mas é tudo verdade...

06 "De Mal" 24 de julho de 2010 Mdénica e Magali brigam, mas depois resolvem fazer as pazes
ao relembrarem dos bons momentos que passaram juntas.

07 "O Espantalho" 31 de julho de 2010 Chico se suja todo no caminho de uma festa e acaba
ganhando um concurso de fantasias.

08 "Volta ao Mundo" 31 de julho de 2010 Mbnica erra 0 alvo de uma coelhada e faz Sanséo
vigjar pelo Planeta Terra.

09 "Quanto Vale um Burrico?" 31 de julho de 2010 Para impressionar Rosinha, Chico arrisca tudo
e desafia com seu burro o cavalo alazdo do Genesinho.

10 "Bichinhos" 07 de agosto de 2010 Apds ser atacada por Floquinho, Mingau e Chovinista,
Monica reflete se vale a pena ter um animal de estimacéo.

Sera que eles sao perigosos? 11 "Avidozinho" 07 de agosto de 2010 Brincar de avidaozinho com
a Monica pode ser perigoso.

Cebolinha comprova quando faz um avidozinho de papel e contagia seus amigos com a
brincadeira, até chegar a vez da forgudinha...

12 "A Caixa" 14 de agosto de 2010 Cebolinha e Cascéo imaginam um mundo de aventuras
dentro de uma caixa velha.

13 "Banho de Lua" 14 de agosto de 2010 Mdnica tenta tomar banho de sol na praia, mas seus
amigos a atrapalham.

14 "O Sapo" 21 de agosto de 2010 Cebolinha fantasia sobre uma vitamina que casas de apostas
de jogos de futebol mée quer fazé-lo beber.

E se ela se transformasse casas de apostas de jogos de futebol uma poc¢ao para criar um sapo
mutante, e assim derrotar a Monica? 15 "A Tentativa" 21 de agosto de 2010 Cebolinha rouba o
coelhinho da Mdénica sem que a menina perceba, mas a fuga acaba sendo mais dolorida do que
levar apenas uma mera coelhada.

16 "Um Coelho de Verdade" 14 de maio de 2011 Ménica esta desanimada por ndo ter um
bichinho de estimacéo.

E quando Cebolinha resolve aproveitar a chance para por casas de apostas de jogos de futebol
pratica um novo plano: e se ele fizesse a Monica acreditar que o Sanséo foi transformado casas
de apostas de jogos de futebol um coelho de verdade? 17 "Deu Bode" 14 de maio de 2011 Chico
Bento salva um bode de uma armadilha.

O problema é que, depois, o0 bicho comeca a persegui-lo para retribuir o favor.

18 "Pai e Filho" 28 de agosto de 2010 Seu Cebola se desdobra pra brincar com o filho depois
gue chega do trabalho.

19 "Dois casas de apostas de jogos de futebol Um" 04 de setembro de 2010 Cebolinha cria um



plano para derrotar a Monica: e se ele destruisse o Sansdo? Mas tudo é alterado quando ele
percebe que iria longe demais para ofender a amiga...

Ou seria algo mais? 20 "A Flor" 04 de setembro de 2010 Rosinha pede para Chico lhe pegar uma
flor que esta plantada no alto de um morro.

21 "Picadeiro" 11 de setembro de 2010 Cebolinha pensa casas de apostas de jogos de futebol
levar a Mdnica para o circo e distrai-la para roubar o Sanséo.

22 "Super Cebolinha" 11 de setembro de 2010 Cebolinha sonha que é o Superoméo, mas acorda
justamente quando esta prestes a derrotar a Ménica.

23 "Jogo de Voélei" 18 de setembro de 2010 Mébnica, Magali e as meninas do Bairro do Limoeiro
pegam o campinho para jogar uma partida de volei justamente quando 0s meninos estao prestes
a comecar uma partida de futebol no mesmo lugar.

E quando meninos e meninas decidem fazer uma partida pelo mando de campo.

Quem saira vitorioso? 24 "Meu Herdi" 18 de setembro de 2010 Cebolinha tenta defender Cascéao
de um valentdo usando suas fantasias de super-herai.

25 "Jogo de Palito" 25 de setembro de 2010 Cebolinha atrapalha Monica enquanto ela tenta se
concentrar pra jogar palito com a Magali.

26 "Um Desastre de Amigo" 25 de setembro de 2010 Zé Lelé faz Chico entrar casas de apostas
de jogos de futebol uma série de enrascadas, até que o caipira decide por uma saida radical pra
se livrar do primo azarado.

27 "Leitura Dificil" 09 de outubro de 2010 Cebolinha é incomodado por todo mundo enquanto
tenta ler um gibi do Ursinho Bilu.

28 "Mui Corajoso (A Montanha Russa)" 09 de outubro de 2010 Cebolinha, Cascéo, Xaveco e
Franjinha se aventuram no Parque de Diversodes.

Cebolinha se impde e é o primeiro a entrar no brinquedo mais assustador.

Mas sera que ele é tdo corajoso quanto parece? 29 "O Burrico" 16 de outubro de 2010 O burro
do Chico empaca no meio do caminho da roga, e ele tenta convencer o animal a sair do lugar.
30 "O Cabelo" 16 de outubro de 2010 Monica resolve mudar seu penteado e Franjinha faz um
xampu para ajuda-la.

Mas os efeitos colaterais ndo agradam nem um pouco a dentucinha.

31 "Esconde-Esconde” 23 de outubro de 2010 Mdnica tenta encontrar seus amigos numa
brincadeira de esconde-esconde.

32 "Disfarces" 23 de outubro de 2010 Cebolinha e Cascéo testam varios disfarces pra distrair
Monica enquanto tentam pegar o Sanséo.

33 "Cabra-Cega" 30 de outubro de 2010 Os meninos protegem a Monica de se machucar
enquanto ela esta vendada, brincando de Cabra-Cega.

34 "A Pescaria" 06 de novembro de 2010 Chico tenta pescar um peixe do tamanho ideal para o
almocgo, mas ndo tem tanta sorte.

35 "O Circo" 06 de novembro de 2010 Chico e Zé Lelé fazem um atalho perigoso pra chegar no
circo e fazem grandes malabarismos pra enfrentar o perigo.

36 "O Sortudo” 06 de novembro de 2010 Z¢é Lelé usa todo o lixo que o primo pesca e joga fora
Como roupas novas - e acaba se dando bem.

37 "A Bela" 06 de novembro de 2010 Cascéo se apaixona pela Monica depois que ela tropeca e
acaba se sujando casas de apostas de jogos de futebol uma poca de lama.

38 "Desejos" 06 de novembro de 2010 Cebolinha usa um pog¢o dos desejos e um génio da
lampada pra criar clones pra enfrentar a Monica.

39 "O Robd" 20 de novembro de 2010 Cebolinha imagina: E se um robd superpoderoso
mandasse a Monica para a lua? Mas Cascéo logo o adverte dos problemas de seu novo projeto
de plano infalivel.

40 "De Ponta-Cabeca" 20 de novembro de 2010 Ménica e Cebolinha se desdobram pra descobrir
onde esta a cabec¢a de Floquinho para escovar seus dentes.

41 "O Magico" 27 de novembro de 2010 Cebolinha encontra um livro de méagicas e, enquanto
testa os feiticos, transforma Cascéo casas de apostas de jogos de futebol varios animais e
objetos.



42 "O Rei do Skate" 27 de novembro de 2010 Cebolinha ganha um skate, mas ndo sabe como
brincar.

Acaba colando seus sapatos no brinquedo pra aprender, mas perde o controle.

43 "O Esquecido” 04 de dezembro de 2010 Chico tenta se lembrar da razao de ter amarrado um
barbante no dedo.

44 "0 Sabe-Tudo" 11 de dezembro de 2010 Dona Marocas ouve Chico se lamentando das notas
baixas enquanto ajuda seus pais casas de apostas de jogos de futebol casa, e sem perceber,
ensina uma licao valiosa para casas de apostas de jogos de futebol professora.

45 "A Aposta" 11 de dezembro de 2010 Cebolinha aposta uma corrida com a Monica.

46 "Fotografia" 18 de dezembro de 2010 Mdnica se prepara pra tirar uma foto, sem saber que vai
ser alvo de uma brincadeira do Cebolinha.

47 "A Arvore de Natal" 18 de dezembro de 2010 Um maquiavélico empresario rouba os pinheiros
da cidade para vendé-las a precos altos no Natal.

As criangas, entdo, saem casas de apostas de jogos de futebol busca do ultimo pinheiro da
cidade na floresta, e acabam tendo que enfrentar o vilao.

48 "Tubardes" 01 de janeiro de 2011 Mais um projeto de plano infalivel do Cebolinha.

E se ele colocasse Sanséao casas de apostas de jogos de futebol um precipicio, para que Monica
caisse ao tentar pegar e fosse devorada por um tubardo? 49 "Pelada" 01 de janeiro de 2011 Os
meninos tentam resgatar uma bola que caiu no quintal de um cachorro bravo.

50 "O Surdo" 08 de janeiro de 2011 Cascao passa um dia casas de apostas de jogos de futebol
completo siléncio, sem ouvir nada a casas de apostas de jogos de futebol volta.

O que sera gque aconteceu com o sujinho? 51 "Monstros" 08 de janeiro de 2011 Vampiros,
mumias e lobisomens atacam Ménica casas de apostas de jogos de futebol varias provagdes na
hora do sono, mas a dentucinha acaba sucumbindo ao medo na mais inusitada das ameacas.

52 "Quantos Cabritos Ficaram?" 08 de janeiro de 2011 Chico Bento tenta resolver um problema
de matematica e pede ajuda a seus amigos.

53 "O Monstro" 15 de janeiro de 2011 E se o Cebolinha conseguisse se transformar casas de
apostas de jogos de futebol um monstro para derrotar a Ménica? 54 "O Invasor” 22 de janeiro de
2011 Um extraterrestre invade a Terra e cai casas de apostas de jogos de futebol pleno Bairro do
Limoeiro, onde tera que enfrentar a Ménica.

55 "O Dorminhoco" 22 de janeiro de 2011 Floquinho protege Cebolinha, que acorda sonambulo e
sai pela rua no meio da noite.

56 "Folias no Clube" 29 de janeiro de 2011 Mdnica e Magali passam um dia casas de apostas de
jogos de futebol um Clube de Campo, sem saber que Cebolinha e Cascdo também estéo la.
Tendo a vantagem sobre a amiga, Cebolinha comeca a pregar pecas casas de apostas de jogos
de futebol Mbénica sem que ela saiba de onde estéo vindo as travessuras.

57 "No Clube" 05 de fevereiro de 2011 Cebolinha prega pecas casas de apostas de jogos de
futebol Mbnica casas de apostas de jogos de futebol um Parque Agquatico.

58 "Quando Crescer" 05 de fevereiro de 2011 Bruxa? Atriz? Astronauta? Esportista? Incentivada
pela comida, Magali fantasia sobre 0 que quer ser quando crescer.

59 "O Banho" 05 de fevereiro de 2011 Cebolinha tenta dar banho casas de apostas de jogos de
futebol Floquinho.

60 "Brinquedos" 12 de fevereiro de 2011 Cascao observa os brinquedos supertecnoldgicos de
seus amigos enquanto brinca com seu caminh&ozinho de madeira.

61 "Sonolento Sonolento" 26 de fevereiro de 2011 Chico assiste filme até tarde na casa do Zé da
Roca, e passa o dia seguinte todo cansado, com dificuldade casas de apostas de jogos de
futebol se manter acordado.

62 "Sombra Fresca" 05 de marco de 2011 Mdnica convence seu pai a montar uma piscina casas
de apostas de jogos de futebol casa para se refrescarem num dia quente.

63 "Que Susto" 12 de marco de 2011 Cebolinha tenta assustar a Monica, estourando um saco de
papel atras dela enquanto esta distraida.

64 "Facil como um Bicho!" 19 de marco de 2011 Chico tenta pegar uma goiaba no alto do pé com
a ajuda de casas de apostas de jogos de futebol galinha, um gato, um cachorro e um bode.



65 "O Forcudo” 26 de marco de 2011 Cebolinha comeca a praticar musculagéo para derrotar a
Maonica.

66 "Roupa Nova" 26 de marco de 2011 Mdénica compra um vestido novo e branquinho, mas nao
guer suja-lo.

Sabendo disso, 0s meninos se aproveitam.

67 "Era um Fim de Tarde" 26 de marco de 2011 Numa tarde quente, a casa de Cebolinha é
atacada por vespas.

Episddios de 2002 a 2008 [ editar | editar codigo-fonte ]

Em 2002, a Paramount lancou Grandes Aventuras Turma da Mdnica, a primeira série de DVDs
da turma.

Os episddios antigos foram relancados com nova dublagem, misturados com episodios inéditos,
com cenarios feitos por Mauro Sousa e dando inicio a fase 2000 da Turma da Ménica.

A partir de 2004, com o langamento do longa-metragem Cine Gibi: O Filme - Turma da Ménica,
0s episodios novos da Turma da Ménica passariam a ser langados através de uma série de
DVDs com o mesmo titulo.

Enquanto os demais curtas foram desmembrados para exibicdo na TV via Cartoon Network e,
posteriormente, pela Globo, os episddios que compdem o primeiro volume da série foram
exibidos esporadicamente casas de apostas de jogos de futebol TV aberta pelo SBT, dentro das
exibicBes do proprio filme casas de apostas de jogos de futebol si.

A primeira exibicdo do primeiro Cine Gibi foi casas de apostas de jogos de futebol 9 de julho de
2008, na sesséo "Cinema casas de apostas de jogos de futebol Casa".

Os dois volumes seguintes, Cine Gibi 2 e Cine Gibi 3: Planos Infaliveis, chegariam nas lojas
entre 2005 e 2008.

"Os Azuis", integrante desta leva de episédios, nunca foi integrado as exibi¢cdes de TV regulares
ou mesmo lancado comercialmente casas de apostas de jogos de futebol home-video.

Sua distribuic&o se restringiu a um video educacional sobre Discriminagdo Etnica produzido
pelos Estudios Mauricio de Sousa, que foi disponibilizado publicamente casas de apostas de
jogos de futebol 4 de outubro de 2009 pelo canal do Youtube ClipsdaTurma.

O episodio "Montanha Suja"”, com dublagem original (a exibigdo regular é redublada), também
integra este video, apresentado pelo préprio Mauricio de Sousa ao lado de bonecos.

Episddio Data de lancamento 01 "Eu sou...

" 04 de junho de 2002 Pequenos segmentos casas de apostas de jogos de futebol ritmo de
poema infantil apresentam Monica, Cebolinha, Cascéo e Magali, os principais personagens da
Turma da Mbonica.

Um ultimo segmento, casas de apostas de jogos de futebol live-action, introduz rapidamente
Mauricio de Sousa e a nova colecéo de DVDs da Paramount.

02 "Os Azuis" 04 de outubro de 2009 Em um dia qualquer, Mdnica acorda e sai para brincar,
guando nota que todos os seus amigos inexplicavelmente estao azuis.

Inicialmente achando que é um plano infalivel do Cebolinha, a garota se surpreende ao notar que
nao so6 eles, mas todas as pessoas do mundo estdo azuis - menos ela.

E o que parecia brincadeira vira um pesadelo quando Mdnica passa a ser hostilizada e
perseguida apenas por casas de apostas de jogos de futebol cor.

03 "Perdidos no Meio do Nada" 04 de junho de 2002 O pai de Cascao resolve levar o filho para
passear de carro e ir ao shopping center.

Mas no caminho parece que ele tem alguns problemas para dirigir.

Nisso, ele coloca seu filho e amigo Cebolinha numa confuséo e casas de apostas de jogos de
futebol uma aventura completamente maluca.

04 "Um Doente, casas de apostas de jogos de futebol Irma e a Grande Competi¢cado de Cuspe a
Distancia" 04 de junho de 2002 Xaveco fica doente num dia muito importante! O dia da grande
final do "Campeonato de cuspe a distancia".

Por este motivo, Cebolinha e Cascéao resolvem dar uma forga ao amigo, neste momento tao
dificil e delicado da casas de apostas de jogos de futebol "carreira de atleta".

05 "Bichinhos sem Peldcia" 04 de junho de 2002 Mbnica decide levar o Monicdo, seu caozinho de



estimacgdo, a um pet shop para fazer casas de apostas de jogos de futebol primeira tosa.
Muitas surpresas acontecem quando Cebolinha decide fazer a mesma coisa com seu caozinho
Floquinho, no mesmo local.06 "Era uma vez...

" 04 de junho de 2002 Dia de chuva nao tem jeito: a turminha tem mesmo que ficar casas de
apostas de jogos de futebol casa! Contar histérias parece ser uma boa opcao para passar o
tempo.

Monica comeca, Cebolinha, Cascdo e Do Contra vao completando, cada um com muita
criatividade e a casas de apostas de jogos de futebol maneira.

07 "O Guarda-Chuva Voador" 12 de outubro de 2002 Franjinha, o garoto cientista da Turma,
preparou mais uma das suas invenc¢des: um poderoso e destemido...

guarda-chuva! Nao poderia haver melhor noticia pra quem adora guarda-chuvas: o Cascéo.
Porém, um pequeno incidente no laboratorio provoca uma enorme confusdo, e comeca a
aventura do Castao casas de apostas de jogos de futebol essa nova "maravilha de ciéncia" - o
seu inseparavel guarda-chuva! 08 "Um Dia no Circo" 12 de outubro de 2002 O Cebolinha apronta
mais uma das suas! Desta vez, ao fugir com o coelhinho da Monica, ele vai parar num circo.
Vale tudo para escapar das coelhadas, inclusive baguncar a vida dos artistas circenses!
Malabaristas, trapezistas, domadores e equilibristas ficam "loucos" com essa fuga alucinante.
Mas apesar dessa correria toda, o espetaculo deve continuar e como diz o Cebolinha:
"Lespeitavel publico: boa divelsdo!" 09 "Um Natal Glacial" 12 de outubro de 2002 Para desespero
do Cebolinha e do Cascéo, a Monica pediu um ursdo de presente pro Papai Noel.

Se um coelhinho "incomoda muita gente", um ursdo incomoda muito mais! O plano € impedir a
todo custo que isso aconteca e fazer o Papai Noel trocar esse "item" na casas de apostas de
jogos de futebol lista de presentes.

Tudo correria bem, ndo fosse um pequeno imprevisto.

Uma verdadeira supresa para todos, numa noite inesquecivel! 10 "Em Busca do Nariz de
Isabelle” 09 de junho de 2004 Ménica e Cebolinha vivem uma grande aventura para encontrar a
ltima peca perdida de um lendario quebra-cabecas.

11 "O Concurso de Beleza" 09 de junho de 2004 Em um novo plano infalivel de Cebolinha, os
garotos do bairro forjam um concurso para que Monica ganhe e, para honrar seu prémio, tenha
gue segurar casas de apostas de jogos de futebol furia - ndo importando o quanto ela seja
provocada.

Mas, para que tudo dé certo, 0s garotos precisarao resistir a beleza de Carminha Frufru...

12 "Um Amor Dentugo” 09 de junho de 2004 Um jovem vampiro se apaixona pela Moénica e a
transforma casas de apostas de jogos de futebol vampira, sem que a garota perceba.

Mas 0s novos - e estranhos - costumes da Monica fazem 0s seus amigos tentarem descobrir o
gue aconteceu.

13 "O Caga-Sansédo" 09 de junho de 2004 O Doutor Frankestoim transforma Sanséo casas de
apostas de jogos de futebol um monstro gigante e apenas Cebolinha sera capaz de deté-lo.

14 "Um Cenério para meus Bonequinhos" 09 de junho de 2004 Cascéo tenta construir dentro de
casa um grande cenario de acao para tornar mais realistas as aventuras de seus brinquedos.
Proibido pelo pai, ele consegue a ajuda de Cebolinha para fazer um ambiente mais ambicioso no
quintal.

Mas quando Mobnica e Magali aparecem querendo ajudar, a brincadeira vira uma grande
bagunca.

15 "Irméo Cascao" 09 de junho de 2004 Cebolinha esta de saco cheio da casas de apostas de
jogos de futebol irmazinha Maria Cebolinha e decide pedir a Cascao para que se torne seu novo
"irmao”.

Mas o garoto vai perceber que, mesmo gue seja com seu melhor amigo, todo relacionamento
familiar embaixo do mesmo teto tem suas vantagens e desvantagens.

16 "Os Ténis da Ménica" 07 de setembro de 2005 As olimpiadas do bairro estdo chegando e o
Cebolinha resolve presentear a Ménica com um lindo par de ténis.

Ja que ela ndo usa sapatos, com esses ténis e algum treino, a Ménica venceria qualquer
competicao facil, facil! Mas de um presente do Cebolinha para a Mdnica...



a gente desconfia! Pode ser um plesente de glego - ou melhor, presente de grego.

Serd? Assista e divirta-se! 17 "O Baile Frank" 07 de setembro de 2005 Nosso amigo Frank se
sente solitario ao se ver rejeitado pelas pessoas.

Felizmente, nem todos pensam da mesma maneira e a Monica acaba convidando nosso
simpético amigo para dancar num incrivel baile a fantasia.

Confusbes e surpresas num episédio de arrepiar.

18 "Poeirinha Magica" 07 de setembro de 2005 Se vocé nao acredita casas de apostas de jogos
de futebol duendes, é bom assistir a esse episédio, porque coisas inacreditaveis acontecem com
a Monica justamente por causa de um duende chamado Mug.

Pequeno no tamanho, mas grande bagunceiro.

Episddio que vai levantar poeira...

mégica! 19 "Chapeuzinho Vermelho 2" 07 de setembro de 2005 Todo mundo conhece a historia
da Chapeuzinho Vermelho e do Lobo Mau.

Principalmente quando Chapeuzinho resolver comer todos os paes de mel da vovod, para
desespero do lobo, que também adora os paes de mel! Bom, se a histéria ndo é bem assim, pelo
menos a Magali achou uma "doce aventura”.

Bom apetite, isto €, bom filme! 20 "O Sumico de Todas as Maes" 07 de setembro de 2005 J&
imaginou se, de repente, sem mais hem menos, todas as maes sumissem? Onde elas foram
parar? Por qué? Parece coisa de louco, mas aconteceu mesmo, e a turminha resolveu encarar 0s
fatos e desvendar esse mistério terrivel.

Assista a esse episodio grudado casas de apostas de jogos de futebol casas de apostas de jogos
de futebol méae, t4? 21 "Boas Maneiras" 07 de setembro de 2005 Essa coisa de se comportar
direitinho e tudo mais nao é exigida s6 de meninos travessos como o Cebolinha.

Meninas como a Mdnica também precisam aprender algumas coisas hum cursinho de Boas
Maneiras.

Rapido, que a primeira aula ja vai comecar! E podemos garantir que a aula estad bem animada!
Animada até demais, confira! 22 "A Hora da Onga Beber Agua" 07 de setembro de 2005 Buscar
agua na nascente de um rio é uma tarefa simples e facil para o Chico Bento.

O que comprica um pouco é que uma onga resolve beber agua justamente na mesma hora e
lugar! Mas coragem é o que nao falta pro caipirinha mais querido do mundo! Assista 'cé tamém a
esse firminho danado di bao, sé! 23 "Plano Hipndtico" 05 de dezembro de 2008 Desta vez, o
Cebolinha resolve estudar hipnotismo e com isso se diverte colocando casas de apostas de
jogos de futebol pratica seus "poderes"! Mas o objetivo maior é pegar certo coelhinho "encaldido",
portanto, olhe beeeem pra telinha e muito cuidado pra ndo ser hipnotizado também, viu? 24 "O
Sumico da Jujuba" 05 de dezembro de 2008 Cascéo est4 desesperado com o sumico da casas
de apostas de jogos de futebol querida Jujuba.

O seu bichinho de estimag&o nao amanheceu ao seu lado, como de costume.

O Cebolinha aparece para ajuda-lo a descobrir o paradeiro dela.

Afinal, ond estara essa tal de Jujuba? Assista e descubra.

25 "Um Plano Levemente Infalivel" 05 de dezembro de 2008 O Cebolinha acha que pode mover
as coisas com a "fol¢ca" do pensamento.

Pensando bem, até que pode, né? Principalmente se o objetivo for vencer aquela "baixinha,
golducha e dentuga" pra se tornar o dono da rua.

Entdo, muita concentracao e divirta-se.

26 "Album de Fotografias" 05 de dezembro de 2008 Por acaso, o Cebolinha encontra na rua um
album de fotografias.

Adivinha de quem? Da Ménica, € claro! Curiosos e gozadores, ele e o Cascao se divertem
comentando todos 0s momentos inesqueciveis registrados nas fotos.

Afinal, recordar é viver e tomar cuidado pra Ménica ndo aparecer.

Dé uma espiadinha com eles também.

27 "Diga o que eu Digo e Faca o Que eu Faco" 05 de dezembro de 2008 Sabe aquele negdcio
de imitar tudo o que a outra pessoa diz e faz? Pois €, o plano é fazer isso com a Ménica até ela
nao aguentar mais.



Coisas que s6 uma mente blilhante ousaria fazer.

E para assistir e repetir.

28 "Cor de Rosa" 05 de dezembro de 2008 Agora, nosso amigo Cebolinha resolveu estudar a
"psicologia das cores" e descobre que a Monica é folte porque usa a cor vermelha no vestido.
Sera? Com a ajuda do Cascao, ele vai comprar um vestido novo para que a Ménica fique
calminha...

O problema é se ela descobrir que isso faz parte de outro plano infalivel.

Ai, sim, a coisa pode ficar preta pra ele.Confira.

29 "O Dia casas de apostas de jogos de futebol que o Cebolinha Desistiu dos Planos Infaliveis"
05 de dezembro de 2008 Parece que esse dia chegou! O Cebolinha finalmente desiste de bolar
planos infaliveis.

A pergunta que se faz é: "Por que ele falia isso?" A emocionante resposta vocé encontrard nesse
episodio.E ver para crer.

Uma Aventura no Tempo (2007) [ editar | editar codigo-fonte ]

Primeiro longa-metragem original da Turma da Monica casas de apostas de jogos de futebol mais
de 20 anos, lancado casas de apostas de jogos de futebol 17 de fevereiro de 2007, Uma
Aventura no Tempo também € o primeiro trabalho do estudio com os servicos de animacao
terceirizada com outros estudios brasileiros - no caso, a carioca Labocine.

Tal formato de producao definira os projetos seguintes do estudio, que passa a concentrar
apenas a parte criativa da animagao.

Primeira Série do Cartoon Network (2009) [ editar | editar codigo-fonte ]

Em 2009, o Cartoon Network langa uma nova fase de Turma da Ménica, com episodios inéditos
gue estreiam na televisdo antes dos DVDs.

Com animacdao do estudio Labocine, o mesmo de "Uma Aventura no Tempo", 13 episédios
inéditos sdo langados na programacao do canal, com nova abertura e uma linguagem
ligeiramente diferente das séries anteriores.

Mais tarde, este material seria langcado casas de apostas de jogos de futebol Cine Gibi 4:
Meninos e Meninas (2009) e Cine Gibi 5: Luz, Camera, Acao! (2010).

Episddio Data de lancamento 01 "Os Cinco Fios Magicos" 14 de junho de 2009 Uma fada
esquisita concede ao Cebolinha cinco desejos - um para cada fio de cabelo que ele arrancar.

O que sera que ele vai pedir, hein? A essa altura vocé ja esta careca de saber.

E ele, mais ainda! 02 "Venha & Minha Festinha!" 21 de junho de 2009 Ooba! E aniversario da
Maonica! Tem bolo, humm...

Tem brigadeiro, humm...Tem boneca...

Epa! Boneca! Olha s6, cada convidade precisa levar casas de apostas de jogos de futebol propria
boneca! Entdo, vamos ver como o Cebolinha e o Cascao contornam essa delicada situagao...
03 "Monica, a Famosa" 28 de junho de 2009 Para ndo apanhar da Monica (de novo!), o Cascéo
resolve ajuda-la a conquistar o Fabinho.

A ideia é convencé-lo a ir até casas de apostas de jogos de futebol casa assistir ao programa da
mais famosa atriz da TV - a Ménica! S6 que a sirigaita da Carminha Frufru também vai e essa
histdria tdo romantica, ndo sei nao...

pode virar a maior confusédo! 04 "Maquina do Tempo...

De Novo?" 02 de julho de 2009 E l4 vem o Franjinha com outra maquina para visitar o passado e
o futuro! O Cascéao duvida que funcione, mas mesmo assim aceita testar.

E nao é que funciona mesmo? Ou sera apenas o Cascao aprontando de novo? 05 "Os Brincos
Novos que a Mamée Comprou!" 05 de julho de 2009 Monica e Magali estado brincando de
maquiagem, quando a Modnica deixa cair os brincos novinhos de casas de apostas de jogos de
futebol mae no ralo da pia! E agora? Para recupera-los antes que a mamae volte, somente um
menino com cinco fios de cabelo podera ajuda-las! Quem sera, hein? Veja rapido, antes que
todos entrem pelo cano! 06 "Patins...

pra Mim?" 06 de julho de 2009 Que surpresa! O Cebolinha e o Cascao dao patins novos de
presente para a Monica.

Ser& que os meninos, enfim, tomaram jeito? Que nada, € apenas mais um plano infalivel! Com a



Ménica patinadora solta por ai, o Bairro do Limoeiro que se cuide! 07 "Brincando de Boneca" 12
de julho de 2009 Magali esta brincando sozinha casas de apostas de jogos de futebol casas de
apostas de jogos de futebol casa quando o Cascéao entra correndo, apavorado, fugindo da chuva.
Entdo ela o "convence" a participar da brincadeira também.

Mas esperai! Brincar de boneca néo é coisa de menina? Veja como o "Capitdo Refugo" - isto €, o
Cascéo - enfrenta mais essa "missao perigosa"! 08 "O Corpo Fala" 19 de julho de 2009 Orelha
ardendo é sinal de que estéo falando mal de vocé.

Morder o dedo mindinho faz o fofoqueiro morder a lingua.

Se o0 pé esta formigando, o tempo vai esfriar.

A Magali sabe tudo das mais estranhas crendices do corpo humano! 09 "A Nova Baba" 26 de
julho de 2009 Enquanto os pais do Cebolinha saem, Xabéu - a irma mais velha do Xaveco - vai
tomar conta dele.

Mas o Cascédo também esta por la e ndo € que os dois se "apaixonam" por ela? Ah, esses
meninos, viu? Quem vai conquistar o coracdo da jovem Xabeuzinha, Cascado ou Cebolinha? 10
"A Minhoca Encantada" 09 de agosto de 2009 Ménica encontra uma minhoca falante que diz ser
um principe encantado.

Ele s6 voltard ao normal com um beijo beeem roméantico! Claro que a Mdnica quer muito virar
princesa, mas...

ai, que nojo! No final, tudo era farsa do Cebolinha e do Cascéao.11 "...

E Assim se Passaram Trinta Anos" 16 de agosto de 2009 Sera que a Monica vai continuar
baixinha e dentuga mesmo quando ficar mais velha? Essa nao! Ela acaba cochilando embaixo de
uma arvore magica e muito tempo se passa.

Todos na turma estéo adultos.

E agora? 12 "Abduzidos?" 23 de agosto de 2009 Mobnica e o Bidu séo capturados por ETs que
falam elado.

S6 pode ser outro plano do Cebolinha e...

Espere! Os homens do espaco também o pegaram! E agora, como escapar do disco voador? 13
"Turma da Mdnica Contra o Capitdo Feio" 06 de setembro de 2009 Montanhas de lixo sujam o
bairro! O vildao mais encardido de todos os tempos tem um novo e misterioso poder.

Ele pretender poluir ainda mais o mundo.

A turminha precisa acabar com esse plano sujo.Sujo mesmo!

Se Liga na Turma da Monica, Volume 1 (2011) [ editar | editar cédigo-fonte ]

Primeiro volume da compilacdo dos mini-episddios exibidos pela Rede Globo.

Os mini-episédios aqui sdo apresentados de forma similar aos videos da série "Cine Gibi", mas
reeditados casas de apostas de jogos de futebol forma de episodios-coletanea e redublados.
Episodio Data de langcamento Folias no Clube 15 de setembro de 2011 Cebolinha Versus Maonica
(Mini-Episédios) 15 de setembro de 2011 Planos do Cebolinha (Mini-Episodios) 15 de setembro
de 2011 Chico Bento e os Bichos (Mini-Episddios) 15 de setembro de 2011 Chico Bento e Zé
Lelé (Mini-Episédios) 15 de setembro de 2011 Sustinhos (Mini-Episédios) 15 de setembro de
2011 Brinquedos e Brincadeiras (Mini-Episodios) 15 de setembro de 2011 Um Coelho de Verdade
15 de setembro de 2011

Se Liga na Turma da Monica, Volume 2 (2012) [ editar | editar cédigo-fonte ]

Segundo volume da compilagdo dos mini-episédios exibidos pela Rede Globo, também
reeditados e redublados.

Episédio Data de lancamento Jogo de Vélei 5 de setembro de 2012 Cebolinha e Floquinho (Mini-
Episddios) 5 de setembro de 2012 Coisas de Menino (Mini-Episédios) 5 de setembro de 2012
Chico Bento e Companhias (Mini-Episddios) 5 de setembro de 2012 Mais Coisas de Menino
(Mini-Episédios) 5 de setembro de 2012 Coisas de Menina (Mini-Episodios) 5 de setembro de
2012 A Arvore de Natal 5 de setembro de 2012 Feliz Natal para Todos (Natal da Turma) (1999) 5
de setembro de 2012 Um Ano de Festa 5 de setembro de 2012

Exibicdo pela Rede Globo (2010-2014) [ editar | editar cédigo-fonte ]

Em 2010, os desenhos da Turma da Monica voltaram a grade da Globo.

Pela primeira vez casas de apostas de jogos de futebol TV aberta, episddios de 1986 a 1999 e da



Década de 2000 foram veiculadas.

Tal material era exibido sempre na mesma ordem, mas sem compromisso cronoldgico.

Por esta razdo, um episodio de 1988 pode ser exibido sempre ao lado de um de 1998.

A ordem geral dos blocos de 20 minutos semanais era de quatro episédios: dois de 7 minutos e
dois mini-episédios de 50 segundos.

Dependendo da duracgéo dos episédios, o esquema poderia ser alterado.

A exibicdo ndo tinha créditos finais e a abertura € uma vinheta de dez segundos produzida pela
propria Globo.

Em 2010, uma série de episodios foi langada pelos Estudios Mauricio de Sousa na forma de
especiais para datas especificas do ano.

Tais episodios ndo estrearam no horario habitual de exibicdo do desenho na programacéo da
Rede Globo (manhas de sabado), indo ao ar casas de apostas de jogos de futebol faixas
especiais de programacao.

Apenas alguns chegaram a ser reprisados, esporadicamente.

Durante 0 ano de 2012, vinhetas casas de apostas de jogos de futebol computacédo gréfica do
personagem Horécio e clipes animados da Turma da Ménica, produzidos casas de apostas de
jogos de futebol motion graphics para o canal do Youtube ClipsdaTurma, foram incluidos nas
exibi¢cdes habituais de Turma da Monica nas manhas de sabado na Globo.

Enquanto estas prévias da nova temporada iam ao ar, um novo lote de episédios, incluindo os
segmentos do filme para DVD "Cine Gibi 5: Luz, Camera, Agao!" (2009) e 13 episddios
exclusivos que dariam origem a Cine Gibi 6: Hora do Banho (2013) e Cine Gibi 7: Bagunca
Animal (2014), foi adquirido e, sem divulgagao, comecou a ser veiculado casas de apostas de
jogos de futebol 5 de janeiro de 2013.

Mas, antes, foi exibido na Véspera de Natal de 2012 o primeiro destes novos episodios, o
especial Véspera de Natal.

A partir de abril de 2013, a Rede Globo passa a exibir "Turma da Moénica" apenas casas de
apostas de jogos de futebol alta definicdo, descartando a maioria do material reprisado até entéo.
Apenas um pequeno lote restante de 23 episédios, lancados casas de apostas de jogos de
futebol 2013, passa a ser reprisado aleatoriamente.

A partir de 1 de junho de 2013, juntaram-se a esta nova temporada exibida pela Rede Globo a
safra de episddios produzidos para o Cartoon Network casas de apostas de jogos de futebol
2012.

Antes, casas de apostas de jogos de futebol abril, a ordem fixa de episddios até entdo obedecida
pela Globo foi alterada, passando a partir dai a existir variagdes semanais na exibicdo dos
blocos.

Em dezembro do mesmo ano, a exibicdo do inédito especial de natal "Feliz Natal para Todos",
programada para o horario nobre do dia 24 de dezembro, € cancelada sem prévio aviso e
substituida pelo filme Kung Fu Panda 2.

O remake de "O Natal de Todos Nés" so seria veiculado no dia seguinte, sem divulgagéo, as 7
da manha - j& indicando um possivel desgaste na parceria entre a Globo e os estudios Mauricio
de Sousa.

Em 15 de fevereiro de 2014, o desenho "Esquadrao de Herdis" da Marvel passou a ocupar o
lugar de Turma da Mbénica nas manhas de sabado da Rede Globo, herdando seu horario e
intervalo comercial.

O desenho foi retirado da grade do canal, tendo inclusive suas mencgdes no site do canal
retiradas, indicando, mais uma vez, o fim do contrato entre a Rede Globo e a MSP.

Episodio Data de langamento 1 Um Dia no Circo, Os Milhos, O Guarda-Chuva Voador, "Tirano"
(na Reprise de 25/08/12) e A Vassoura 17 de Julho de 2010 2 Como Atravessar a Sala, Conta
Outra, Coisa de Louco, "Laloin” (na Reprise de 01/09/12) e De Mal 24 de Julho de 2010 3 O
Vampiro, O Espantalho, O Plano Sangrento, Volta ao Mundo, "Pér do Sol" (ha Reprise de
08/09/12) e Quanto Vale um Burrico? 31 de Julho de 2010 4 Duelo casas de apostas de jogos de
futebol Quadrinhos, Bichinhos, Jacaré de Estimac&o, "Agua! Vamos Economizar" (na Reprise de
15/09/12) e Avidozinho 07 de Agosto de 2010 5 Um Doente, casas de apostas de jogos de



futebol Irma e o Grande Campeonato de Cuspe a Distancia, O Causo do Ovo, A Caixa, Na Roca
€ Diferente e Banho de Lua 14 de Agosto de 2010 6 Super-Herdis, O Sapo, O Grande Show, Na
Roca é Diferente e A Tentativa 21 de Agosto de 2010 7 Um Coelho de Verdade, Deu Bode, O
Monstro da Lagoa e Pai e Filho 28 de Agosto de 2010 8 O Detetive, Dois casas de apostas de
jogos de futebol Um, "N&o Perca a Cabeca" (na Reprise de 27/04/13), Poeirinha Méagica e A Flor
04 de Setembro de 2010 9 Mingau com Chuva, Picadeiro e Super Cebolinha 11 de Setembro de
2010 10 Jogo de Vélei, Meu Heréi e A Gruta do Diabo 18 de Setembro de 2010 11 Bichinhos
sem Pellcia, Jogo de Palito, Um Desastre de Amigo, "Abrace!" (na Reprise de 03/11/12) e Chico
Mico 25 de Setembro de 2010 12 Boas Maneiras, Leitura Dificil, Astronauta, "ABC da Turma da
Monica" (na Reprise de 17/11/12) e Mui Corajoso 09 de Outubro de 2010 13 Regras e Excecdes,
O Burrico, O Tocador de Sinos e O Cabelo 16 de Outubro de 2010 14 Montanha Suja, Esconde-
Esconde, A Hora da Onga Beber Agua e Disfarces 23 de Outubro de 2010 15 Era uma Vez,
Cabra-Cega e Chico Bento, Oia a Onca! 30 de Outubro de 2010 16 O Monico, A Pescaria, O
Circo, O Causo do Burrico, O Sortudo, A Bela, O Causo da Melancia e Desejos 06 de Novembro
de 2010 17 O Bicho-Papéo, O Robd, Cascédo no Pais das Torneirinhas e De Ponta-Cabeca 20 de
Novembro de 2010 18 Os Ténis da Ménica, O Magico, Chico Bento no Shopping, O Rei do Skate
e Perdidos no Meio do Quarto (na Reprise de 08/06/13) 27 de Novembro de 2010 19
Chapeuzinho Vermelho 2, Comida Fresca, A Turma no Zooldgico e O Esquecido 04 de Dezembro
de 2010 20 O Sumigo de Todas as Maes, O Sabe-Tudo, A Fonte da Juventude, A Aposta e
Peteca (na Reprise de 01/06/13) 11 de Dezembro de 2010 21 Um Natal Glacial, Fotografia e A
Arvore de Natal 18 de Dezembro de 2010 22 Linda Noite de Natal 24 de Dezembro de 2010 23 A
llha Misteriosa, Tubardes, A Historia do Galo Ataliba e Pelada 01 de Janeiro de 2011 24 Um Dia
de Céao, O Surdo, A Verdade D6i, Monstros e Quantos Cabritos Ficaram? 08 de Janeiro de 2011
25 Perdidos no Meio do Nada, O Monstro e O Ogro da Floresta 15 de Janeiro de 2011 26 O Baile
Frank, O Invasor, O Estranho Soro do Doutor X e O Dorminhoco 22 de Janeiro de 2011 27 Ser
Crianca, O Causo do Sapo e Folias no Clube 29 de Janeiro de 2011 28 A Nova Babé, No Clube,
O Canto do Sabia, Quando Crescer, Oh, que Dia! e O Banho 05 de Fevereiro de 2011 29 Plano
Hipnético, Brinquedos e O Sumico da Jujuba 12 de Fevereiro de 2011 30 Um Plano Levemente
Infalivel, O Causo das Formigas e Album de Fotografias 19 de Fevereiro de 2011 31 Diga o que
eu Digo e Faca o Que eu Faco, Sonolento Sonolento e Cor de Rosa 26 de Fevereiro de 2011 32
O Dia casas de apostas de jogos de futebol que o Cebolinha Desistiu dos Planos Infaliveis,
Sombra Fresca e Monica, a Famosa 05 de Mar¢co de 2011 33 Venha a Minha Festinha!, Que
Susto e Brincando de Boneca 12 de Marc¢o de 2011 34 Os Brincos Novos que a Mamae
Comprou, Facil como um Bicho! e Os Cinco Fios Magicos 19 de Marco de 2011 35 O Forgudo,
Roupa Nova, Era um Fim de Tarde, "Maré" (na Reprise de 18/08/12) e A Minhoca Encantada 26
de Marco de 2011 36 Um Conto de Pascoa 24 de Abril de 2011 37 Um Plano para Salvar o
Planeta 14 de Julho de 2011 38 Bruxarias no Aniverséario 12 de Outubro de 2011 39 Turma do
Penadinho: Um Natal Diferente e "Natal do Horacio" (na Reprise de 15/12/12) 24 de Dezembro
de 2011 40 As Doze Badaladas dos Sinos de Natal 24 de Dezembro de 2011 41 Véspera de
Natal 24 de Dezembro de 2012 42 Muita Confuséo para um sé Monicao, Professor, Professor e
O Final Infalivel de um Plano Infalivel 05 de janeiro de 2013 43 A Revolta dos Carecas, Estrelas
e Campo de Guerra 12 de janeiro de 2013 44 N&o Morda Tudo que Voa e Isso Nao vai Fazer
bem para Minha Imagem 19 de janeiro de 2013 45 O Anel da Coragem, Penhasco e Um
Porquinho incomoda Muita Gente 26 de janeiro de 2013 46 Patinando na Cera e A Maquina de
Lavar Assombrada 02 de fevereiro de 2013 47 Pega pra mim? e A Cozinha ja ndo é um Lugar
Seguro 09 de fevereiro de 2013 48 Maquina do Tempo...

De Novo?, Abduzidos? e ...

E Assim se Passaram Trinta Anos 06 de abril de 2013 49 O Corpo Fala, Patins...

pra Mim? e Turma da Ménica Contra o Capitdo Feio 13 de abril de 2013 50 O Anel da Discérdia
e Chamadas a Longa Distancia 15 de junho de 2013 51 Os Namorados e Vai Brincar I4 fora,
Cebolinha! 10 de agosto de 2013 52 Brincadeiras Modernas e Do que Vocé Esta Brincando? 17
de agosto de 2013 53 Arte na Praca e O Topetinho Mutante 24 de agosto de 2013 54 Feliz Natal
para Todos (2013) 25 de dezembro de 2013



Segunda Série da Rede Globo (2010-2013): Especiais Tematicos [ editar | editar cdédigo-fonte ]
Titulo Exibic&o Original 01 "Linda Noite de Natal" 24 de dezembro de 2010 A Turma da Ménica e
Chico Bento se reunem para celebrar o Natal.

As criancgas decidem doar seus brinquedos antigos e relembram do quanto se divertiram com eles
através de numeros musicais.

Inclui trechos de "O Natal de Todos N6s" (1987) e "O Natal do Horacio".

02 "Um Conto de Pascoa" 24 de abril de 2011 Uma nave espacial pousa na terra e uma
coelhona deixa aos cuidados dos coelhinhos da floresta um ovo gigante feito com o chocolate
mais gostoso das galaxias: o "Ovo Primordial".

Ela nomeia um deles como Coelhinho da Pascoa e o encarrega de, juntamente com 0s demais,
fabricar ovinhos com esse chocolate especial e distribui-los a todos durante a Pascoa.

No domingo, num almog¢o no campo com a turminha toda, Ménica e Cebolinha encontram o
Coelhinho da Pascoa e acabam descobrindo a fabrica secreta de ovos de chocolate - mas a
comilona da Magali também descobre o caminho secreto, para desespero de todos 0s
coelhinhos.

Com muita musica e curiosidades, Mauricio (em desenho animado) nos apresenta este divertido
Conto de Pascoa.

03 "Um Plano para Salvar o Planeta" 14 de julho de 2011 Franjinha inventa uma logéo que deixa
Cascédo limpo sem necessidade de banho.

O experimento da certo, mas tem validade.

Apds a decepcéo, as criangcas comecam a discutir sobre formas de preservacao da natureza.
04 "Bruxarias no Aniversario" 12 de outubro de 2011 E aniversario da Magali e Tia Nena fica
encarregada de entregar os convites.

No entanto, um mal-entendido faz com que as Bruxas dos Contos de Fada Infantis sejam
convidadas para a festa ao invés dos seus amiguinhos do Limoeiro.

Enquanto isso, Moénica, Cebolinha e Cascao acabam indo parar casas de apostas de jogos de
futebol uma Convencéo de Bruxas.

05 "As Doze Badaladas dos Sinos de Natal" 24 de dezembro de 2011 Cebolinha esta contagiado
pelo Espirito de Natal, mas o0 mesmo n&o pode ser dito de seus amigos.

Monica, Cascao e Magali tem outras preocupacgdes que lhes desviam dos preparativos para as
festas de fim de ano e Cebolinha fara de tudo para que eles sejam contagiados antes das doze
badaladas da meia-noite.

06 "Véspera de Natal" 24 de dezembro de 2012 E véspera de natal.

Ménica diz a Magali que ndo vai brigar para néo correr o risco de ficar sem ganhar presente.
Sabendo disso, o Cebolinha e Cascédo aproveitam a chance para provocala - e a Ménica acaba
perdendo a paciéncia! Os meninos levam boas coelhadas.

Subito, uma nuvem magica faz surgir um pinguim com gorro vermelho! O Pinguim Noel explica
gue o Papai Noel construiu uma nova fabrica no Pélo Sul, onde trabalham pinguins, casas de
apostas de jogos de futebol vez de duendes.

Ele avisa que, por brigarem, as criangas ficardo sem presentes de natal -e desaparece.

Aflitas, a turma pensa casas de apostas de jogos de futebol um plano: decidem doar seus
brinquedos velhos para as criangas carentes do bairro, e assim voltar a ficar bem aos olhos do
Papai Noel.

07 "Feliz Natal para Todos (O Natal de Todos Nos) (2013)" 25 de dezembro de 2013 Nova
versdo de "O Natal de Todos Nos" (1987), unindo animacéo e cenas casas de apostas de jogos
de futebol live-action.

Mauricio de Sousa tem um encontro virtual marcado com a Turma da Ménica diretamente do
estudio de criacao de casas de apostas de jogos de futebol casa.

Ele conversa com Moénica, Cebolinha, Magali, Cascéo, Bidu, Anjinho e outros integrantes da
turminha sobre a celebracéo da data.

Apds 0 bate-papo, os filhos de Mauricio aparecem na tela do computador e o chamam para
celebrar a passagem do Natal.

Terceira Série da Rede Globo (2013) [ editar | editar codigo-fonte ]



Titulo Exibigdo Original 01 "Muita Confusdo pra um s6 Monicdo" 05 de janeiro de 2013 Ménica
tenta ajudar a mae com as tarefas de casa.

Infelizmente ela tem um cachorrinho muito agitado, o Monicéo.

Ela mal termina uma tarefa, quando o bicho espevitado vem e bagunca tudo de novo.

O que fazer para manter a casa arrumada? 02 "O Final Infalivel de um Plano Infalivel" 05 de
janeiro de 2013 Cebolinha rabisca, casas de apostas de jogos de futebol um grande pedaco de
papel, seu proprio plano infalivel para derrotar a Ménica.

Mas ela aparece de repente.

E agora? Ela ndo pode saber sobre o plano! Muita bagunca enquanto o Cebolinha inventa mil
truques para proteger o seu segredo.

03 "A Revolta dos Carecas" 12 de janeiro de 2013 Tem coisa estranha acontecendo! O pessoal
do bairro esté ficando careca - até o cabelo da M6nica sumiu! Tudo € parte do plano maligno de
uma vila, a Madame K-Pilar.

Ela quer roubar o cabelo de todo mundo para ficar rica vendendo perucas! 04 "Campo de
Guerra" 12 de janeiro de 2013 Chove muito la fora, entdo o Cascéo trata de ficar casas de
apostas de jogos de futebol casa.

Mas mesmo ali dentro ele ndo esta seguro, o teto tem goteiras! Para escapar heroicamente dos
"terriveis" pingos d'agua, o Cascéo ataca de bombeiro, piloto espacial, capitdo pirata...

05 "Nao Morda Tudo que Voa" 19 de janeiro de 2013 O Monicéo é cheio de energia e precisa
sair de vez casas de apostas de jogos de futebol quando.

Mas quando a Maonica tenta levar o bichinho para passear...

Primeiro ele resolve atacar um frisbee.

E depois, qualguer brinquedo ou coisa que esteja voando! 06 "Isso Nao Vai Fazer Bem Pra
Minha Imagem" 19 de janeiro de 2013 Cebolinha esta no banho, mas o chuveiro enguica.
Como terminar de tirar o xampu do cabelo? E quando Cascéo e a Modnica aparecem para
"ajudar", comeca uma grande bagunca para evitar que o bairro inteiro veja o Cebolinha peladao!
07 "O Anel da Coragem" 26 de janeiro de 2013 A Ménica ndo tem coragem para se declarar o
Ricardinho, o garoto mais fofo do bairro.

Quando ela faz um pedido a uma fonte dos desejos, surge uma fadinha que a presenteia com um
anel magico.

Mas serd uma fada de verdade? Ou outro plano infalivel do Cebolinha? 08 "Um Porquinho
incomoda Muita Gente" 26 de janeiro de 2013 Cascéao pede para o Cebolinha cuidar de
Chovinista, seu porquinho de estimagéo, enquanto casas de apostas de jogos de futebol familia
viaja.

"Ele ndo da trabalho nenhum”, diz o Cascao! Mas o Cebolinha vai descobrir que ter um
porquinho casas de apostas de jogos de futebol casa ndo é nada facil...

09 "Patinando na Cera" 02 de fevereiro de 2013 A Mdnica esta brincando de encerar a casa.
Deixa o chdo muito liso e brilhante - tdo liso que, quando seus amigos chegam, ndo conseguem
ficar casas de apostas de jogos de futebol pé! E agora, como escapar? 10 "A Maquina de Lavar
Assombrada” 02 de fevereiro de 2013 Quando Cascéo vai dormir na casa do Cebolinha, a noite
chuvosa o deixa apavorado.

E quando vao para a cama, tudo piora com o barulho molhado que vem da lavanderia.

E apenas a maquina de lavar roupa.

Ou sera que ndo? Tem alguma coisa estranha aqui.

11 "Pega Pra Mim?" 09 de fevereiro de 2013 Quando Maonica persegue Cebolinha para mandar
uma merecidas coelhadas, o Sansdo acaba preso no alto de uma arvore - a maior do Limoeiro!
Em troca de ficar cinco dias sem levar coelhadas, o Cebolinha concorda casas de apostas de
jogos de futebol salvar o bichinho.

12 "A Cozinha ja ndo é um Lugar Seguro” 09 de fevereiro de 2013 A Ménica vai passar a noite
na casa da Magali.

Quando as amigas estéo prontas para dormir, barulhos estranhos e assustadores chegam da
cozinha.

Elas reinem toda a coragem para investigar, e descobrem que a pia da cozinha esta



assombrada! 13 "N&o Perca a Cabeca!" 27 de abril de 2013 O Cebolinha aprontou de novo, e |4
vem a Monica retribuir com as costumeiras coelhadas.

Mas ela erra o0 alvo, e 0 Sansao acaba quebrando a estatua do Almirante Viramundo.

Como consertar o estrago antes que alguém perceba?

Titulo Exibigdo Original 01 "Laloin" 01 de setembro de 2012 Segmento musical do episddio
especial "Bruxarias no Aniversario".

02 "Agua! Vamos Economizar" 15 de setembro de 2012 Videoclipe educativo da Turma da
Maonica casas de apostas de jogos de futebol Motion Graphics, produzido originalmente para
internet (Canal Clips da Turma do Youtube).

03 "Abrace!" 03 de novembro de 2012 Videoclipe da Turma da Monica sobre a importancia da
amizade.

Produzido casas de apostas de jogos de futebol Motion Graphics, originalmente para internet
(Canal Clips da Turma do Youtube).

04 "ABC da Turma da Moénica" 17 de novembro de 2012 Videoclipe educativo da Turma da
Maonica casas de apostas de jogos de futebol Motion Graphics, produzido originalmente para
internet (Canal Clips da Turma do Youtube).

05 "Professor, Professor" 05 de janeiro de 2013 Videoclipe educativo da Turma da Mdnica casas
de apostas de jogos de futebol Motion Graphics, produzido originalmente para internet (Canal
Clips da Turma do Youtube).

Segunda Série do Cartoon Network (2012-2015) [ editar | editar cddigo-fonte ]

Desde 2004, o canal Cartoon Network transmite a maior parte dos episddios produzidos nas
décadas de 1980 e 1990 casas de apostas de jogos de futebol casas de apostas de jogos de
futebol grade de programacéo.

Em 2009, um primeiro lote de episddios inéditos no canal foi exibido - todos ja lancados a partir
do volume 3 da série de DVDs Cine Gibi.

Em 2012, a MSP e o Cartoon Network renovaram a casas de apostas de jogos de futebol parceria
e firmaram a criacdo de um novo pacote[l] de 41 episddios, exclusivos para o canal.

O primeiro episédio desta fase, Do Que Vocé Esta Brincando?, ja fora exibido casas de apostas
de jogos de futebol pré-estreia no dia 18 de fevereiro, mas a estreia definitiva na programacao da
emissora paga foi apenas partir de 2 de setembro, todos os domingos as 11 da manha - com
reprises as 19h, casas de apostas de jogos de futebol blocos de uma hora mesclados a
episédios antigos.

Cada episodio desta nova fase conta com pequenas historias, que remontam o formato
eternizado pelos gibis.

A maior parte das histérias, como sempre, saiu diretamente dos quadrinhos, mas algumas foram
desenvolvidas especialmente para o canal.

Para promover a série, a equipe de criacdo do Cartoon Network preparou uma campanha, com
muito bom humor, que mostra os personagens do canal dando boas-vindas aos integrantes da
Turma da Monica.

A campanha inclui anancio impresso e pecas para TV casas de apostas de jogos de futebol que
aparecem, por exemplo, o gamba Pepe Le Pew, de O Show dos Looney Tunes, prova do proprio
remédio quando o cheirinho do Cascéo o faz desmaiar.

Em outro spot, a comilona Magali visita os moradores do Reino Doce, de Hora de Aventura,
dando a maior dor de cabeca para a princesa Jujuba.

Ménica também participa de outras duas pecas.

Na primeira, Gumball e Darwin, de O Incrivel Mundo de Gumball, fogem de Tina que, por casas
de apostas de jogos de futebol vez, estd sendo perseguida pela baixinha dentuca.

Na outra, ela é "escalada" para manter a paz casas de apostas de jogos de futebol Townsville,
guando As Meninas Superpoderosas saem de férias.[2]

O Cartoon Network dividiu o pacote de episédios casas de apostas de jogos de futebol lotes,
conforme a MSP finalizava novas histdrias.

Num primeiro momento, apenas 14 episédios, casas de apostas de jogos de futebol regime
esporadico, foram ao ar.



A partir de 1 de junho de 2013, a Globo comecgou a veicular esta safra de episddios casas de
apostas de jogos de futebol TV aberta - e, coincidentemente, sem divulgacéo, o Cartoon Network
voltou a estrear novos episodios casas de apostas de jogos de futebol casas de apostas de jogos
de futebol programacao no dia seguinte.

Em setembro de 2013, o Cartoon Network veiculou uma programacéo especial de um més casas
de apostas de jogos de futebol comemoracao ao cinquentenario da personagem.

Um bloco chamado "Ménica 50 Anos" foi encarregado de transmitir pequenas maratonas,
incluindo a estreia de episddios inéditos da nova série.

Um deles, "O Coelhinho Amarelo”, foi langado simultaneamente aos quadrinhos.

Ja "Mbnica? Que Mbnica?" iria além e teve casas de apostas de jogos de futebol versédo casas de
apostas de jogos de futebol animagéo lancada na TV quatro meses antes de ser publicada.

Apods seu cancelamento na Rede Globo, Turma da Ménica seguiu casas de apostas de jogos de
futebol exibicdo de episddios inéditos casas de apostas de jogos de futebol 2014 apenas pelo
Cartoon Network, lancando novos episodios casas de apostas de jogos de futebol lotes mensais
na faixa das 11h30 da manh& de domingo.

Os episodios desta fase compdem os langcamentos da série Cine Gibi casas de apostas de jogos
de futebol DVD a partir do volume Cine Gibi 8: Ta Brincando? (2015).

A exibicao de episoddios inéditos desta fase concluiu-se, enfim, casas de apostas de jogos de
futebol 26 de outubro de 2015, ap6s uma série de hiatos.

O 41° episddio ndo mencionado na lista abaixo é O Principe Perfeito, piloto do spin-off Turma da
Monica Jovem.

Diferentemente dos demais, este Ultimo foi langcado pelo Cartoon Network dividido casas de
apostas de jogos de futebol cinco partes, e veiculado de forma aleatéria durante casas de apostas
de jogos de futebol programacéo a partir de 19 de outubro de 2015.

A exibicdo dos episodios finais coincidiu com as homenagens aos 80 anos de Mauricio de Sousa,
comemoradas através de maratonas e especiais.[3]

Titulo Exibigdo Original 01 "Do que Vocé Esta Brincando?" 18 de fevereiro de 2012 Cebolinha
acredita que encontrou um tesouro perdido de um pirata, e a Monica fica tao feliz que decide
ajuda-lo a resgatar esse tesouro.

O que eles nao percebem é que essas "coisinhas" que eles estdo encontrando sdo muito
modernas para serem da época dos piratas.

Agora o verdadeiro mistério €: como essas coisas foram parar la? 02 "Arte na Praca" 02 de
setembro de 2012 Hoje é um dia especial para a Marina.

Ela ird expor a casas de apostas de jogos de futebol arte na pracga para que todos possam ver.
Ménica ira ajuda-la para que nada dé errado, mas o que elas ndo esperavam era encontrar a
concorréncia acirrada do seu pequeno amigo que s6 busca a fama, Cebolinha.

Veja como o Cebolinha se enfia casas de apostas de jogos de futebol muita encrenca e como as
meninas vao garantir que ele tenha o 0 que castigo que merece - casas de apostas de jogos de
futebol dobro! 03 "O Anel da Discordia” 09 de setembro de 2012 Cascao vai até o mercadinho do
bairro, pois ele decidiu comprar um anel de brinquedo para a casas de apostas de jogos de
futebol namorada Cascuda.

Para a casas de apostas de jogos de futebol surpresa, ele encontra a casas de apostas de jogos
de futebol antiga baba trabalhando |a.

Mas, para o seu azar, o seu amigo Cebolinha também resolve aparecer - e ao saber das
intengcbes do Cascdo comeca a tirar sarro do amigo.

Para complicar a situacdo, a Ménica também vai até a lojinha e € ai que a bagunca comeca de
vez! 04 "Perdidos no Meio do Quarto" 16 de setembro de 2012 Cascéo e Cebolinha estdo se
divertindo no quarto do Cascao, quando percebem que a bagunca é tanta que eles nédo
conseguem achar a saida.

Ao comecgarem a procurar a porta, eles acabam encontrando um desconhecido mundo de
aventuras e mais uma coisinha: o seu amigo Xaveco.

Sera que eles vao conseguir escapar dessa? 05 "Vai Brincar la fora, Cebolinha!" 07 de outubro de
2012 Cansada da bagunca que o Cebolinha esta fazendo casas de apostas de jogos de futebol



casa, a casas de apostas de jogos de futebol mée decide mandar ele brincar la fora.

Mas a mente criativa de Cebolinha, somada a de seus amigos Cascao, M6nica, Magali e até o
Dudu, conseguem transformar uma simples brincadeirinha casas de apostas de jogos de futebol
uma bagunca geral! Quem disse que ir brincar 14 fora adianta alguma coisa? 06 "Peteca" 14 de
outubro de 2012 Dudu decide fazer uma visita surpresa para o Cebolinha para brincar de Peteca.
O Unico problema é que, ao chegar |14, ele encontra o Cebolinha tomando banho e ndo tem
paciéncia casas de apostas de jogos de futebol esperar.

O que pode dar de errado no banheiro do Cebolinha? TUDO! 07 "Chamadas a Longa Distancia”
21 de outubro de 2012 O Cascéo construiu um telefone de latinhas mas néo esta tendo sorte
para fazé-lo funcionar.

Cebolinha chega l4 e decide mostrar ao seu amigo como é um expert nesse tipo de comunicacao
arcaica, mas o gque eles néo percebem é que o verdadeiro problema é encontrar alguém para
falar do outro lado da linha.

Como sera que eles vao lidar com essa tecnologia tdo ultrapassada? 08 "Brincadeiras Modernas"
09 de dezembro de 2012 Cebolinha encontra o seu amigo Cascéo passeando de carro novo e
fica louco para dar uma voltinha nele.

Mas, dessa vez, 0 seu parceiro esta a fim de brincar sozinho.

Quando a Monica aparece e faz o Cascéo brincar com ela a forga, o Cebolinha fica morrendo de
ciumes e tenta de tudo para estragar a brincadeira.

Sera que ele vai se dar bem? 09 "O Topetinho Mutante" 16 de dezembro de 2012 Nosso amigo
Cascéao se recusa a seguir a nova moda casas de apostas de jogos de futebol cabelos, por ter
gue lavar para poder fazer um penteado novo.

Mas depois de ver o quanto as meninas estavam curtindo essa nova onda de topetes, ele resolve
pedir ajuda ao seu amigo Franjinha, que tem uma solucao inovadora e de alta tecnologia.

S6 que o que era para ajudar, acabou atrapalhando - e muito! 10 "Os Namorados" 23 de
dezembro de 2012 A Denise diz que viu o Cebolinha e a Magali se beijando, e comeca a
espalhar para todo mundo que eles estdo namorando.

Em pouco tempo, o cilime toma conta: a turminha do bairro do Limoeiro entra casas de apostas
de jogos de futebol pé de guerra, e a bagunca toma conta geral.

11 "O Teatro dos Fantoches" 30 de dezembro de 2012 Cascéo e Cebolinha resolvem fazer uma
apresentacao de bonequinhos de fantoche, mas ndo contavam que iam ter uma competicao
acirrada da Monica e Magali.

Na casas de apostas de jogos de futebol missdo de agradar o publico a qualquer custo, os dois
fazem de tudo para eliminar a competicdo, e é ai que o bicho pega! 12 "As Fantasias de
Carnaval" 10 de fevereiro de 2013 Carnaval é tempo de festa e alegria, mas isso ndo impede
Cebolinha e Cascéao de atrapalhar Monica e Magali com suas fantasias de carnaval.

Como sempre, o tiro vai sair pela culatra, pois Dorinha aparece para apaziguar as coisas no dia
mais festivo do ano e ensinar um pouco sobre as origens do carnaval.

13 "Nao sei 0 nome disso, mas é muito Divertido!" 02 de junho de 2013 Como um simples
brinquedo inofensivo que ninguém sabe 0 nome pode se transformar casas de apostas de jogos
de futebol motivo de brigas, muita competicdo e uma confusdo danada? A turminha ndo poupa
esforcos para ver quem sdo os melhores: 0S meninos ou as meninas.

14 "Amarra ou Larga do Pé, Cebolinha!" 09 de junho de 2013 A Mbnica acha que encontrou a
solucao perfeita para acabar com os planos infaliveis do Cebolinha.

Mas ela esqueceu com quem estava lidando e que as coisas sempre podem piorar quando se
trata do Cebolinha - e € issoO mesmo que acontece.

15 "No Reino do Bueiro" 16 de junho de 2013 Cebolinha e Cascéo estdo sempre aprontando e
desta vez a aventura é nas profundezas dos esgotos.

Os meninos reencontram um velho conhecido deles, o Capitdo Feio, e fazem de tudo para
atrapalhar os seus planos de sujar a cidade.

16 "Provas Comprometedoras" 23 de junho de 2013 Basta a m&e da Monica dar uma saidinha de
casa que ela comeca a aprontar.

Depois de fazer uma bagunga com as roupas e maquiagens da mamae, ela achou que ninguém



iria perceber, mas estava enganada.

Alguém viu e tirou uma foto.

E agora, 0 espido quer impor algumas condic¢des - se nao, ele mostra a foto pra mée da Monica.
17 "Cinema casas de apostas de jogos de futebol Casa" 30 de junho de 2013 O pai da Madnica
compra um aparelho novo de DVD e, de repente, aumenta o numero de visitas de surpresa casas
de apostas de jogos de futebol casas de apostas de jogos de futebol casa.

E o mais estranho, todos trazem um filme para assistir no novo aparelho.

Como a nossa amiguinha ndo € nem um pouco boba, ela comeca a botar ordem na bagunca, e
ai sobra pra todo mundo! 18 "Intrigas Interplanetarias" 01 de setembro de 2013 O Cebolinha
continua trabalhando duro para bolar aguele plano infalivel para pegar a Ménica.

E, desta vez, ele acha que conseguiu.

Nao perca ele e o seu fiel escudeiro Cascéo utilizando de toda a casas de apostas de jogos de
futebol criatividade, e de uma ajudinha do Franjinha, para pegar a Monica de vez.Ou néao.

19 "Socorro, Policia! Pega Ladréo!" 08 de setembro de 2013 O que comegou com uma
brincadeira inocente da turminha acaba virando um pesadelo.

Ao brincar de policia e ladrdo, Monica bate a cabeca e pensa que é uma policial de verdade e
guer manter os meninos presos para a eternidade.

Enquanto tentam encontrar uma solugéo para fazer a Monica voltar ao normal, aparece um
ladrao de verdade - e ai, as coisas complicam ainda mais.

20 "Monica casas de apostas de jogos de futebol Camera Lenta" 15 de setembro de 2013 O dia
ndo esta sendo facil para a nossa querida Ménica.

Ela acordou com a casas de apostas de jogos de futebol for¢a descontrolada e esta quebrando
tudo por onde passa.

E o pior é que hoje tem festa na casa da Carminha e a mae dela € super fresca.

Sera que alguém vai poder ajuda-la? Nao perca, pois essa historinha vai quebrar tudo! 21
"Alguém pra Cuidar de Mim" 22 de setembro de 2013 O Cebolinha promete que vai tomar conta
da casas de apostas de jogos de futebol irmé&zinha, a Maria Cebolinha.

S6 que ele ndo contava com um irrecusavel jogo de futebol bem na hora que ele esta com ela.
Sera que ele vai conseguir tomar conta da irma e jogar ao mesmo tempo? Nunca duvide do
nosso querido Cebolinha.

22 "Moénica? Que Monica?" 29 de setembro de 2013 Desta vez, o Cebolinha foi longe para que
seu plano infalivel dé certo.

Ele voltou no tempo 50 anos, para ser mais exato.

Tudo para impedir que o pai e a mae da Modnica se conhegcam, fazendo com que a nossa querida
Monica nem chegue a existir.

Sera que o seu plano infalivel vai dar certo de uma vez por todas? Nao perca essa viagem no
tempo com a turminha mais querida do Brasil! 23 "O Coelhinho Amarelo” 29 de setembro de
2013 A nossa querida Monica aparece com um coelhinho amarelo, e deixa a turminha toda de
cabelos casas de apostas de jogos de futebol pé.

Eles fazem de tudo para adivinhar como ela arrumou aquele estranho bichinho amarelo e o que
aconteceu com o seu amado Sansdo, mas nao chegam nem perto de descobrir.

Sera que a Ménica ficou maluca e esse € o fim do Sansao? Nao perca, pois essa histéria vai dar
0 que falar.

24 "Os Quatro Musicos do Bairro do Limoeiro" 29 de setembro de 2013 A turminha incorpora 0s
personagens dos Saltimbancos e saem por ai aprontando.

Depois de serem abandonados, eles se unem para participarem do grande concurso de musica
do bairro do Limoeiro.

Em que lugar sera que eles ficaram? N&o perca a Mdnica, Cebolinha, Cascao e Magali numa
aventura musical eletrizante.

25A "Muito Siléncio, por Favor" 06 de abril de 2014 Para que um artista possa criar uma obra
prima, ele necessita de um lugar quieto e de muita inspiracao.

Era sé isso que a Marina estava procurando.

Mal sabia ela que, com a turminha por perto, sossego € a Ultima coisa que ela vai encontrar.



25B "Um Show de Perseguicéo” 06 de abril de 2014 Nao perca o Cebolinha dando um show e
usando todas as suas habilidades para escapar da furia da Ménica, que nao vai sossegar
enquanto ndo por as suas maos nele.

26 "Inseturminha" 13 de abril de 2014 A nossa querida turminha foi viajar para o sitio, onde eles
vao poder curtir a natureza e brincar muito! O dia estava indo bem, mas de repente coisas
estranhas comecgaram a acontecer...

E quando eles perceberam, ja era tarde demais! Em que enrascada sera que eles vao se enfiar,
dessa vez? N&ao perca, pois o bicho vai pegar! 27 "Duas Princesas e um Pestinha" 20 de abril de
2014 Mobnica convence Marina a deixar de lado um pouco seus desenhos para brincarem juntas
de boneca.

Marina improvisa uma boneca e alguns acessérios com seu lapis magico e tudo anda bem...

Até que Cebolinha resolve usar da casas de apostas de jogos de futebol imaginacéo para
interferir na brincadeira das amigas.

28 "O Assassino" 27 de abril de 2014 Era pra ser um simples jogo de cartas entre amigos, mas
com essa turminha, nada € tdo simples assim.

Depois da Mdnica explicar as regras do jogo diversas vezes, eles embarcam numa aventura
cheia de mistérios, drama, e muita trapalhada.

Quem sera gue vai vencer essa batalha? 29 "Para cada Anjo, um Pestinha" 04 de maio de 2014
O Dudu esta sempre aprontando, e desta vez nao foi diferente.

Depois de cair da bicicleta, ele recebeu ajuda de um ilustre amiguinho, o Anjinho.

Como se um tombo ndo fosse suficiente, ele se esborrachou novamente e mais uma vez recebeu
uma ajuda angelical.

Ao perceber que, caindo, ele chamava a atencdo do Anjinho, Dudu ndo saiu mais do pé dele.
Ser& que o Anjinho conseguiu escapar desse sapeca? 30 "Faca um Pedido" 11 de maio de 2014
E o aniversario do Cascéo e ele esta pronto para comemorar com uma festa de abalar, mas os
seus amiguinhos ndo esperavam que ele fosse tdo exigente assim.

Ao perceberem que o aniversariante ficou triste com a surpresa que eles haviam preparado,
Méonica e Cebolinha resolveram improvisar, e ai foi quando a bagunga comegou de vez.

Sera que o Cascéo teve a festa que ele tanto queria? 31 "Depois do Banho" 18 de maio de 2014
A turminha estava muito feliz com o Cascao, pois ele havia tomado banho e adorado.

Ja o Cascdao nao conseguia lembrar de maneira alguma quando este evento horrivel havia
acontecido com ele.

Como era de se esperar, ele ficou totalmente perdido e néo sabia mais o que fazer ou casas de
apostas de jogos de futebol quem acreditar.

Sera que isso tudo foi apenas um terrivel pesadelo ou serd que a turminha esta aprontando algo
com ele? 32 "O Dia casas de apostas de jogos de futebol que Derrotei a Monica" 25 de maio de
2014 O Cebolinha estava casas de apostas de jogos de futebol apuros fugindo da Ménica,
guando entrou numa caverna escura para escapar.

Mal sabia ele que encontraria algo que sempre sonhou: um jeito para derrotar a Monica de uma
vez por todas.

Ser& que desta vez o seu plano vai realmente ser infalivel? Nao perca, pois, desta vez, a Monica
pode perder o trono! 33 "Rei por um Dia" 07 de setembro de 2014 Todos sabem que quando o
rei chega, devemos sempre reverencia-lo e nos curvar.

Mas a nossa querida Monica ndo estd nem ai para isso, principalmente quando o rei é, para a
nossa surpresa, o Cebolinha! Sera que ele vai conseguir reinar por muito tempo, ou esse € s6
mais um dos seus planos infaliveis? 34 "Tem uma Estranha no meu Banheiro!" 14 de setembro
de 2014 Quando o Cascéo Vvé a casas de apostas de jogos de futebol made sem o seu tradicional
lenco na cabeca, ele ndo a reconhece e corre pra pedir ajuda ao Cebolinha.

Apds os dois passarem pelo choque inicial, o Cebolinha tem uma reacdo muito inusitada que
deixa o Cascéo sem saber o que fazer.

Como sera que 0 nosso querido Cascdo vai conseguir resolver essa bagunca toda? 35
"Coqueluche" 21 de setembro de 2014 O Cebolinha ndo consegue dizer "nao" para a casas de
apostas de jogos de futebol mée, e tem que sair de casa passando vergonha e torcendo para nao



encontrar nenhum dos seus amiguinhos.

Mas, como era de se esperar, ele da de cara com varios coleguinhas e tem que usar toda a
casas de apostas de jogos de futebol criatividade para tentar passar despercebido.

Sera que ele conseguira enganar a todos e ainda sair por cima? N&ao perca, pois essa historia vai
dar o que falar! 36 "O Dia casas de apostas de jogos de futebol que o Cascéo Fugiu de Casa...
De Novo" 28 de setembro de 2014 Quando o Cascao toma a dificil decisao de fugir de casa,
ninguém consegue fazer com que ele mude de ideia.

Decidido a n&o ter que obedecer as duras regras dos seus pais (como ter que tomar banho todos
os dias e até mesmo lavar atras das orelhas!), Cascéo sai de casa de vez.

Sera que esta sera a Ultima vez que veremos ele pelo bairro do Limoeiro? 37 "Cuidado com o
Apagao" 12 de outubro de 2015 O nosso querido Cascao adora tecnologia, e esta sempre
fazendo diversas coisas a0 mesmo tempo.

Mas como a maioria das criancas, o resto da turma também esta sempre plugada, e é ai que as
coisas complicam.

O que sera que eles vao aprontar dessa vez? 38 "O Menino do Boné Amarelinho" 19 de outubro
de 2015 Monica quer visitar uma vidente com Magali e Cascao e Cebolinha resolvem aproveitar
a deixa para aprontar com as meninas.

Tudo porque Mbnica deseja solucionar um mistério insistente sobre uma paixdo perdida: o
misterioso desaparecimento do garoto de boné amarelo.

39 "O Plano Luca" 26 de outubro de 2015 Cebolinha e Cascéo resolvem se aproveitar da
guedinha que Ménica tem por Luca para bolarem um novo plano infalivel, se fantasiando do
garoto.

Ser& que confundir a cabeca da dentucinha dara téo certo quanto promete?

Exibicdo pelo Cartoon Network (2017-2022) [ editar | editar codigo-fonte ]

Em 2016, a parceria entre a Mauricio de Sousa Produc¢des e o Cartoon Network foi renovada
com uma novidade: o canal passaria a co-produzir duas séries de animacao paralelas da Turma
da Ménica classica.

Os dois projetos se diferenciam casas de apostas de jogos de futebol linguagem e estética, e
ambicionam publicos distintos.

Em 2017, as adaptagOes de quadrinhos habituais da Turma da Ménica retornaram casas de
apostas de jogos de futebol uma temporada renovada, com 26 episddios de 7 minutos cada um.
Os novos episadios sao produzidos pelo Split Studio[4] e mantém o visual e a linguagem atual da
Turma da Mdnica nos quadrinhos, assim como as séries anteriores.

Inicialmente anunciados para estrearem casas de apostas de jogos de futebol 2 de janeiro, a
estreia foi adiada para 25 de fevereiro, durante a programacao especial de carnaval.[5]
Enquanto estes novos episadios tradicionais vao ao ar pelo Cartoon Network, outra série entrou
casas de apostas de jogos de futebol desenvolvimento.

Em 26 historias inéditas de 11 minutos, Bairro do Limoeiro seria uma reformulacdo da Turma da
Ménica Classica direcionada ao mercado internacional, independente do habitual formato dos
guadrinhos e com publico-alvo pré-adolescente.

O design das revistas casas de apostas de jogos de futebol quadrinhos dos anos 1970 (que
chegou a ser usado nos primeiros desenhos animados da Turma) foi resgatado, e seria aliado a
linguagem narrativa moderna de animacéao.

Embora casas de apostas de jogos de futebol producéo eventualmente tenha sido
descontinuada, um promo de 4 minutos foi divulgado durante a Comic Con Experience de 2016
como o piloto da nova série.[6]

Oito episodios da Terceira Série do Cartoon Network tiveram pré-estreia através do especial
Surra de Sansao, exibido nos cinemas entre os dias 02 e 04 de novembro de 2018; outros dois
foram lancados antes da TV pelo canal da Turma da Monica no Youtube.

Foram exibidos antes da televisao:

Youtube: "Vida de Gente Grande" (05 de outubro de 2018) e "Planos Infaliveis" (02 de novembro
de 2018)

Surra de Sansao: "Da uma Chance", "Sozinho no Mundo", "Versus Versus Versus", "O Quarto



Posterizado", "Reptilianos", "Hoje eu vou tomar Banho!", "Aniversario Macabro" e "A Grande
Final" (02 de novembro de 2018)

Surra de Sansdao ainda inclui episédios de Mdnica Toy e os Stories da Monica - uma série de
videos curtos exclusivos casas de apostas de jogos de futebol que Ménica, se utilizando das
midias digitais, tenta dos mais diversos truques para entreter os espectadores.[7]

Uma nova leva de episédios para a segunda temporada da Terceira Série foi anunciada durante
o painel da HBO Max na CCXP Worlds, com estreia programada para o dia 10 de dezembro de
2021 no Cartoon Network.

No dia 24 de dezembro de 2021, os 13 primeiros episddios da segunda temporada da Terceira
Série foram adicionados ao catalogo de streaming brasileiro da HBO Max, juntamente com 0s
episoddios da Segunda Série do Cartoon Network e da primeira temporada da Terceira Série.

12 dos 13 episadios restantes da temporada foram lancados simultaneamente pela HBO Max e
Cartoon Network casas de apostas de jogos de futebol 23 de setembro de 2022, com exibi¢ao
semanal na televisdo a partir do dia 04 de outubro.

[8] No entanto, por um erro interno da plataforma de streaming, o episodio "A Melancia" foi
omitido do langamento original.

Ele so6 foi disponibilizado ao publico da HBO Max casas de apostas de jogos de futebol 07 de
novembro do mesmo ano, véspera de casas de apostas de jogos de futebol estreia na grade
linear do Cartoon Network.

Terceira Série do Cartoon Network (2017-2022) [ editar | editar codigo-fonte ]

Titulo Exibigdo Original 01 "Quem Bate?" 25 de fevereiro de 2017 Tudo que o Cebolinha mais
guer nesta linda manha ¢é assistir os seus desenhos preferidos na te-vé€, mas hoje a turminha nao
vai Ihe dar sossego.

Primeiro € a Mbnica que bate a casas de apostas de jogos de futebol porta para vender rifa,
depois a Magali quer a casas de apostas de jogos de futebol ajuda para cuidar de casas de
apostas de jogos de futebol lagosta de estimagé&o, o Cascao apertado pra fazer x-i-x-i...

Ah, assim ndo é possivel! Se a mée do Cebolinha ndo estivesse tdo ocupada, bem que poderia
atender a porta casas de apostas de jogos de futebol seu lugar.

02 "Uma Senhora Faxina" 26 de fevereiro de 2017 Ménica vai a casa da Magali e descobre que
casas de apostas de jogos de futebol amiguinha esta muito atarefada com a faxina.Mas...
espere ai! Alguma coisa esta errada, afinal dona Lili nunca deixaria a casa aos cuidados de
casas de apostas de jogos de futebol filha.

Além do mais, isso ndo é trabalho para uma crianca.

Enquanto as duas discutem, uma senhora, pra la de esquisita, e cheia de boas intencbes aparece
para ajudar.

Sera que essa senhora chegou pra dar uma maozinha mesmo? Ou tem alguma coisa muito
estranha acontecendo? 03 "A Casa na Arvore" 27 de fevereiro de 2017 Cascéo esta prestes a
realizar um sonho de crianga, construir uma linda casa na arvore.

Para ajuda-lo a realizar esta empreitada, Cascéo encontrou o parceiro ideal: Cebolinha, seu fiel
companheiro de planos infaliveis (ou nem tao infaliveis assim) contra a Ménica.

E, por falar casas de apostas de jogos de futebol Mdnica, nossa amiguinha pode acabar com o tal
sonho dos meninos ou, quem sabe, dar uma bela maozinha nesta empreitada.

04 "Dono de Metade da Rua" 28 de fevereiro de 2017 Cebolinha esta inconformado, pois acabou
de levar mais umas boas coelhadas da Moénica.

Para ele isso ndo € justo, afinal tudo o que o coitadinho quer é ser dono da lua...ou melhor, da
rua.

Entdo Monica tem uma ideia para acabar de vez com o "m-i-m-i-m-i" do Cebolinha: divide a rua
casas de apostas de jogos de futebol duas partes e da metade para ele.

Mas serd que a nossa dentucinha fez a coisa certa? Ser dono de metade de rua pode subir a
cabeca do Cebolinha e trazer outros conflitos para a Turma.

Serd? 05 "Coincidéncias" 01 de marco de 2017 Cebolinha esta euforico, pois acabou de bolar o
melhor plano infalivel contra a Ménica de todos os tempos.

Ent&o o nosso amiguinho resolveu dividir casas de apostas de jogos de futebol grande ideia com



0 seu melhor amigo e parceiro de todas as horas, o Cascéo.

Mas o Cascédo ndo acredita mais no careca, ainda mais quando o seu plano precisa de uma série
de eventos e coincidéncias para dar certo.

E agora? Sera que o Cebolinha vai conseguir colocar o seu plano casas de apostas de jogos de
futebol pratica ou ele esta...

digamos "viajando na maionese" mais uma vez? 06 "Todos os Coelhos" 10 de julho de 2017
Enquanto Ménica esta brincando de casinha casas de apostas de jogos de futebol seu quarto,
Cebolinha esta rondando a casas de apostas de jogos de futebol casa, a espera de uma
oportunidade para pegar o seu coelhinho.

Bem, para facilitar a missdo do nosso amigo, eis que aparece o seu fiel parceiro de planos
infaliveis, Cascéao.

Mas pegar o Sansao pode se tornar uma missao quase impossivel, ainda mais porque nossos
amigos descobrem gue a Monica nao tem apenas um coelhinho azul, mas dezenas deles.

E agora? Como se livrar de tantos coelhinhos? 07 "Rei e Rainha da Rua" 17 de julho de 2017 A
Turma da Mdnica esta promovendo uma festinha para o sabado, e Ménica e Magali tiveram uma
ideia genial para tornar a festa mais divertida: eleger o Rei e a Rainha da Rua.

Mas para serem eleitos os candidatos precisam ser 0 menino e a menina mais fofos do bairro.
Claro que Cebolinha e Cascéo fardo o possivel e o impossivel para ganhar essa elei¢ao.

Sera que eles conseguirdo? E, no final das contas, quem sera a Rainha? Enfim, muitas e idas e
vindas e um final inesperado e superdivertido nesta emocionando aventura! 08 "Barulho Além da
Janela" 24 de julho de 2017 Cascao esta dormindo tranquilo quando é acordado pelo seu amigo
Cebolinha, que se encontra casas de apostas de jogos de futebol seu quarto, fazendo-o despertar
do mais lindo dos sonhos para viver um dos maiores pesadelos de casas de apostas de jogos de
futebol vida.

E que uma batida incessante na janela do quarto faz com que os meninos figuem apavorados.
Quem sera a esta hora da noite? Quem sabe a Ménica, louca da vida porque eles aprontaram
mais uma de suas traquinagens? G-l-u-p...

09 "O Plano da Falsa Amiga" 31 de julho de 2017 Mbnica anda muito esquisita, usando 6culos
escuros e procurando, aflita, pela casas de apostas de jogos de futebol amiga Magali.

Cebolinha e Cascéo, curiosos para saber o que esta se passando com a baixinha dentuca,

bolam mais um plano infalivel para descobrir esse mistério: um dos meninos vai ter que se passar
por casas de apostas de jogos de futebol melhor amiga e fazer a Mbnica confessar o seu
segredo.

Sera que, desta vez, o plano infalivel dos meninos daréa certo? 10 "Feliz com o meu Brinquedo
07 de agosto de 2017 Nesta histria Cascdo da uma aula de criatividade, transformando
brinquedos comuns casas de apostas de jogos de futebol personagens das mais incriveis
aventuras.

Uma pequena nave de plastico pode se transformar na arma espacial que defendera o planeta
terra de malvados invasores alienigenas, uma simples bola pode ser o mais importante simbolo
dav

2. casas de apostas de jogos de futebol :casino esporte bet

Retire dinheiro do cassino ao vivo

Os tempos de saque na Betfair podem ser de até 24 horas (Pay4Fun, Payz, MuchBetter, Neteller
e Skrill) e, casas de apostas de jogos de futebol casas de apostas de jogos de futebol alguns
casos, até 5 dias uteis (Transferéncia Bancaria local e Cartdes Visa e Mastercard).

A Betfair € uma das plataformas mais utilizadas para realizar apostas, pois, além de oferecer
inimeros codigos de apostas aos usuarios , o site também € muito simples para fazer a retirada
de ganhos. Confira neste artigo todas as dicas para que vocé faga 0s seus sagues com
tranquilidade nesta casa de apostas.

Transferéncia Bancaria Local



O tempo de processamento quando vocé faz um saque por transferéncia bancaria local na
Betfair € de até 5 dias Uteis e ela ndo cobra taxas por isso.

A regra para que 0os saques sejam realizados costuma levar casas de apostas de jogos de
futebol casas de apostas de jogos de futebol conta a forma como foi feito o depdsito. Caso o seu
ingresso de dinheiro na plataforma tenha sido realizado através de transferéncia bancéria, boleto
ou PIX, sera possivel fazer um saque na Betfair através da transferéncia bancaria local.

ca de prisdo estadual, e uma multa de até USR$ 5.000,00. E uma "ofensa ilegal

, 0 que significa que h4 aumento das penalidades para condenacdes posteriores. Agentes

e apostas sao pessoas que coletam apostas de clientes e pagam ganhos. Advogado de

de Jogos de Azar casas de apostas de jogos de futebol casas de apostas de jogos de futebol Los
Angeles losangeleslegaldefense :

A casa de apostas, as
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Arlos O'Connell ndo esta apenas animado com o langcamento do novo single de Fontaines DC.
Ele é "covarde por isso". Eu estou

giddy

", ele enfatiza, reclinando casas de apostas de jogos de futebol seu vestido de vestir num canto
iluminado pelo sol da casas de apostas de jogos de futebol casa no norte Londres. Seu traje esta
longe do rock star Loucheness: é 9am e o guitarrista ja esteve por horas com a filha dele um ano-
velho "N&o ha tempo para se preparar!” Sua energia ndo parece uma extensao; A perspectiva
das novas marcas na célebre banda Dublin s&o emocionantes bastante

Ainda naquela tarde, o vocalista do Fontaines Grian Chatten esta achando dificil reunir esse
mesmo entusiasmo. Talvez porque ele ndo consegue se levar para ouvir a coisa - ou na verdade
qgualquer um dos proximos albuns da banda no meio caminho de seu quarto album "Romanico"”.
Ele me diz isso casas de apostas de jogos de futebol uma cadeira quente mais estereotipada?
Um pub antigo com muita personalidade baguncado que fica perto Camden Town; embora seja
diferentemente dele: “NOs estamos nos aproximando ao cliché rock”.

Héa quatro meses inteiros até Romance ser lancado casas de apostas de jogos de futebol agosto:
ha uma chance de Chatten dar um giro nesse meio tempo? "Estou considerando isso", diz ele,
seriamente. “O que é mais do Que eu poderia ter dito para qualquer album ja feito antes."”

Esses albuns anteriores foram sucessos de faria, ganhando a banda um prémio britanico
Grammy e Mercury indicacdes ao Prémio E no caso do Skinty Fia 2024 'Skintty Fia - lugar que
ocupava o topo das paradas britanicas (seu antecessor A Hero"es Death perdeu por pouco uma
batalha bem divulgada com Taylor Swift). Eles também colocaram as cinco pecas na corrida pela
melhor faixa rock mundial.

No entanto, vocé pode entender por que Chatten acha dificil revisita-los. O Dogrel de 2024 da
Fontaines — uma exploséo penetrante pos punk repleta com ganchos semelhantes a picareta -
chatteado e inteligente anos sem brilho Chatten (que poderia muito bem ter gritado suas
evocacoes irregulares do mal estar das pequenas cidades ao telefone). A morte dos heroéis diz:
"Ainda assim eu me guiei pelos ossos balbuciantes”

Eu nao queria escrever um Champagne Supernova, mas eu quis algo que me sentisse como se
estivesse no fundo e longe sem

A solucédo do Chatten para esta superexposicao € — um pouco contraintuitivamente - ir maior. No
outono, Fontaines apoiou os Macacos Artico casas de apostas de jogos de futebol casas de
apostas de jogos de futebol turné nos EUA; antes disso o Chatton fez Blur no Wembley "Viu
ambos como a atraente universalidade e reciprocidade da experiéncia de estadio: multidées
oceanica que cantavam letras sobre grandes emocdes pareciam uma maneira muito diferente
das palavras dos outros".

A estratégia de arrebatar o canto da Inglaterra também é uma maneira para transcendendo a



tematica com que se tornou sindnimo: Romance is Fontaines' "Least Irish" album, diz Chatten.
Até agora s melhores do mundo tem sido definido e sujeito/espestre através das letras
densamente referenciais (0 DC casas de apostas de jogos de futebol seu nome significa Dublin
City; O resto refere-se ao cantor Johnny Fontene of The Godfather).

O'Connell acha que o foco da banda na Irlanda sempre foi algo mais amplo; ele diz as musicas
foram, casas de apostas de jogos de futebol ultima andlise "meditacdes sobre identidade e
pertencimento. Entendendo seu proprio lugar no mundo”. Para Chattens é apenas” uma cor com
a qual eu realmente n&o sentia vontade de pintar naguele momento especialmente pela
intensidade do nosso trabalho.”

Fontaines DC (da esquerda para a direita) - Tom Coll, Conor Deegan Grian Chatten e Carlos
O'Connell.

{img}: Theo Cottle

Assim: Korn. Em uma ruptura com seu estilo de assinatura, Starburster vé o canal da banda os
proibindo pioneiros nu-metal casas de apostas de jogos de futebol um "lingua na boca" viagem
para baixo memoaria raia shit'in'memoéria”, diz Chatten O’Connell foi contra a nostalgia pés irdnica
por “esta coisa que eu amei quando tinha 14 anos e parou ouvindo durante muitos meses”. Ele
também cita como A Banda Californiana do Deftones sozinho ”

A maioria dos sons de nu-metal com um ataque real panico na forma soénica; Starburster
literalmente é. Em janeiro, Chatten estava viajando para o estldio a gravar algumas "letras
brilhantes” da faixa quando ele encontrou uma crise no interior do seu carro: Ele se sentou casas
de apostas de jogos de futebol St Pancra'S estacdo Londres 'estultified’. Diz que néo podia falar
nada comigo mesmo." Eu s poderia sair das palavras porque eu nunca seria capaz disso".
Chatten costumava ter ataques de panico muito antes que ele comecasse a medicacao para
TDAH; Ele recebeu seu diagnostico trés semanas ap0s o incidente St Pancras. Anteriormente,
eles tentavam sair da casa correndo "para cima e abaixo das escadas 12 vezes" Para garantir-se
dele tinha tudo." A cada viagem eu estaria cortando minha autoconfianga perante mim mesmo
sentindo como se fosse incapaz casas de apostas de jogos de futebol cuidar dela”.

Ele diz que as coisas melhoraram nessa frente, mas é claro ele ainda fica ansioso -
especialmente casas de apostas de jogos de futebol publico. O estrelato do rock pode nao ter a
fama de atendente uma vez fez isso? Mas os telefones fizeram Chatten se sentir "duplamente
exposto por metade da celebridade eu sou".Ele esta perturbado pelas pessoas filmando-o e
estranhos Googling a vista simples dele: recentemente num café acabou cancelando seu pedido
porgue todas essas “estas gente estavam me olhando”.

A ma noticia € que Chatten esta destinado a se tornar ainda mais reconhecivel; Eu ficaria muito
surpreso com o0 romance, um nNovo pico criativo ndo acelerar Fontaines para essas arenas casas
de apostas de jogos de futebol perspectiva. Sua trajetéria assusta-o0? "Sim mas eu estou a altura
do desafio de melhorar."

Essa trajetdria tem sido uma extorsdo notavelmente antiquada e tranquilizantemente
meritocratica: sem hits virais, nenhuma grande gravadora — Romance marca casas de apostas
de jogos de futebol assinatura para XL - ndo h& bergo de infancia no centro. A banda também
apresenta Tom Coll na bateria ; Conor Curley casas de apostas de jogos de futebol guitarra ou
conor Deegan Il sobre baixo formado por Dublin Em 2014, tendo se encontrado como
estudantes do instituto musical Bimm da cidade (O que Chatten nasceu nas ruas).

Em dltima analise, a Gnica maneira de ser uma banda jovem rock bem sucedida hoje é realmente
rivalizar com os grandes — e Fontaines fazem. Isso casas de apostas de jogos de futebol parte
porque todas as suas musicas parecem classicos ndo descobertos até o ponto que eu me
pergunto quantas vezes O'Connell se preocupa

e-mail:

"O tempo todo!", ele responde alegremente. Ele se vé aulado por pontas de cabelo rosa
esmaecido." vezes vocé fica tipo: foda-se essa outra musica dos Beatles". Especialmente
melodia forte o param casas de apostas de jogos de futebol suas faixas; mas caso néo consiga
colocé -lo entdo sé espera que isso seja uma rip off", diz ela muito mais do lado indiferente da
sobrancelha Chatten'



E dificil saber quando Grian escreve as cangbes de amor se € sobre casas de apostas de jogos
de futebol noiva ou Dublin.

Todo esse pensamento € a outra chave para o sucesso de Fontaines: ajudou Chatten Smith
escrever letras tao cintilantes que fazem vocé desejar os dias das notas do album, mas as coisas
podem ser deixadas por cima. Quando crianca ele foi subornado pelo pai dele com pacotes e
adesivo casas de apostas de jogos de futebol forma stickers; também alertou-o sobre poesia
pop." Logo estava ouvindo Bob Dylan and the Cure tentando ouvir suas proprias palavras como
se fosse uma pessoa".

Chatten faz uma grande linha casas de apostas de jogos de futebol truismos plausivelmente
antigos. "Eles dizem que amam a terra, mas nédo sentem o desperdicio / Segure um espelho para
os jovens e eles so verdo seu rosto", ele canta no | Love You A Ode desmamada Fiilly Fia a
Irlanda deixada atras Essa musica também mostra especificidade penetrante do musico ("Agora
toda manha é cheia com makey vocé tenta muito isso".

Apesar de abandonar o foco na Irlanda, a mais elegante final do romance é Favourite — um
turbilhdo joalhante circularmente melodioso e iluminado por arco-iris que lembra os assuntos da
rua "Por Que Nao Vocé Descobrir para Si Mesmo" - parece uma carta amorosa a casas de
apostas de jogos de futebol cidade natal. O'Connell ndo tem certeza: E dificil saber quando Grian
escreve as musicas romanticas se ele esta tentando fazer isso ou sobre seu noivo."

"Estou a altura do desafio de melhorar"... Conversar no palco na Dinamarca, 2024.

{img}: Gonzales {img}grafia/Alamy

Em pessoa, o Carlos se apresenta como um garoto criativo e desconfortavel casas de apostas de
jogos de futebol vez do que abatido ou torturado. Mas suas respostas sao lidadas com bastante
tristeza na pagina A certa altura ele comeca a preocupar-se sobre casas de apostas de jogos de
futebol capacidade para criar seus futuros filhos caso consiga bloquear seu escritor "Esta relacao
€ minha criatividade me mantera estavel suficiente pra educar os meus proprios filho Se essa
coisa eu tenho até mesmo aquelas composi¢des vai acontecer Eu estou preocupado por isso vou
ser uma boa tentativa dele."”

Para O'Connell, ter um filho fez a agenda de turnés lotadas da banda para 2024 — uma série dos
festivais que antecederam o tour europeu e americano - € positivamente relaxante: "Vocé dorme
mais na estrada doque casas de apostas de jogos de futebol casa". No ano passado ele tirou
licenca paternidade durante casas de apostas de jogos de futebol excurséao australiana pelo
nascimento dessa filha com seu parceiro Joséphine De La Baume. Foi “super facil” fazer tudo isso
por ela!

O'Connell ndo tem certeza de quanto do Romance a banda sera "permitido" tocar casas de
apostas de jogos de futebol festivais antes da casas de apostas de jogos de futebol liberacao,
mas mal posso esperar para mostrar seu novo visual alegremente impetuoso uma mistura
brilhante roupas esportivas com correntes nu-metal jean e o estilo cyberpunk Keith Flint.

E a primeira vez que o grupo teve uma estética holistica considerada. Inicialmente, diz seu
frontman "ndés tivemos um vaga ideia de n6s mesmos nos vestindo mal vestido." Eu adorava usar
essa mesma camisa todos os dias por duas semanas e coisas assim". Sendo Chatten s vezes
nao é surpresa descobrirmos como casas de apostas de jogos de futebol parte superior suja
estava realmente fazendo dever duplo para suas visdes conflitantes sobre fama ou sucesso com
as origens do legado das Fontaines DC

"Era quase uma maneira de neutralizar o senso da trajetdria ascendente do grupo na época”, diz
ele, com ironia.

O romance € langado pela XL Recordings no dia 23 de agosto. Starburster esta fora agora,
comecga uma turné europeia

12 de Junho

incluindo datas em

Festivais de Reading e Leeds
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