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Resumo:

casas de.apostas : Inscreva-se em dimarlen.dominiotemporario.com agora e desfrute de
recompensas incriveis! Bem-vindo a sua experiéncia de apostas unical

contente:

e precisa € dinheiro. Para até mesmo considerar se tornar uma casa de apostas, vocé

isara de capital substancial. Isso € por varias razdes: Ha custos de inicializacao e

S ndo sao insignificantes. Entdo vocé acha que deseja se transformar casas de.apostas casas
de.apostas uma

de reservas? - Racing Post racingpost : noticias. caracteristicas ; série A

da realizacéo de livros nos EUA

Nota: Este artigo € sobre o primeiro jogo da série. Para a franquia, veja Este artigo € sobre o
primeiro jogo da série. Para a franquia, veja Call of Duty

Call of Duty € um jogo eletrénico de tiro casas de.apostas casas de.apostas primeira pessoa[2]
desenvolvido pela Infinity Ward e publicado pela Activision. Foi lancado casas de.apostas casas
de.apostas 29 de outubro de 2003 para Microsoft Windows.

E a entrada da franquia Call of Duty. O jogo simula combates de infantaria durante a Segunda
Guerra Mundial, usando uma versao modificada do mecanismo id Tech 3. Muito do seu tema e
jogabilidade € semelhante a série Medal of Honor; no entanto, Call of Duty apresenta acdes com
infantaria casas de.apostas casas de.apostas maior escala, e apresenta varios pontos de vista
encenados casas de.apostas casas de.apostas teatros britanicos, americanos e soviéticos da
Segunda Guerra Mundial.

O jogo introduziu uma nova visao dos aliados controlados por inteligéncia artificial, que apéiam o
jogador durante as missdes e reagem as mudancas situacionais durante o jogo. Isso levou a uma
énfase maior no jogo baseado casas de.apostas casas de.apostas esquadrdes, casas de.apostas
casas de.apostas oposicdo a abordagem de "lobo solitario”, frequentemente retratada casas
de.apostas casas de.apostas jogos de tiro casas de.apostas casas de.apostas primeira pessoa
anteriores. Grande parte da equipe de desenvolvimento da Infinity Ward era formada por
membros que ajudaram a desenvolver Medal of Honor: Allied Assault. Call of Duty recebeu
elogios da critica e ganhou varios prémios de Jogo do Ano dos revisores.

Em 14 de setembro de 2004 foi langcado um pacote de expanséo intitulado Call of Duty: United
Offensive que utiliza 0 mesmo motor grafico id Tech 3. Um porte aprimorado foi lancado para os
sistemas PlayStation Network e Xbox Live Arcade dos consoles PlayStation 3 e Xbox 360,
intitulado Call of Duty: Classic. Esta versao foi lancada mundialmente casas de.apostas casas
de.apostas novembro de 2009 com o lancamento de Call of Duty: Modern Warfare 2, estando
disponivel através dos codigos de resgate incluidos nas edi¢cdes "Hardened" e "Prestige" do
jogo.[3]

Como um jogo de tiro casas de.apostas casas de.apostas primeira pessoa, Call of Duty coloca o
jogador no controle de um soldado de infantaria que faz uso de varias armas de fogo auténticas



da Segunda Guerra Mundial casas de.apostas casas de.apostas combate. Cada misséo
apresenta uma série de objetivos que estdo marcados na bussola da tela; o jogador deve
completar todos os objetivos para avancar para a proxima missao. O jogador pode salvar e
carregar a qualquer momento, casas de.apostas casas de.apostas vez do sistema de ponto de
verificag@o (checkpoints) utilizado nos jogos posteriores da série Call of Duty.

O jogador tem dois slots principais para armas, um slot para revolver e podendo transportar até
dez granadas. As armas podem ser trocadas com as encontradas no campo de batalha, largadas
por soldados mortos. Diferentemente dos jogos posteriores da série Call of Duty, o primeiro
permite ao jogador alternar entre diferentes modos de disparo (tiro Unico ou disparo automatico).
Call of Duty foi um dos primeiros shooters casas de.apostas casas de.apostas primeira pessoa a
apresentar mira de ferro no jogo; pressionando a tecla correspondente, o jogador observa a mira
de ferro da arma para aumentar a precisao. Além das armas transportadas pelo jogador, ha
metralhadoras montadas e outras armas fixas que podem ser controladas.

O jogo usa um sistema de medkits padrdo, com uma quantidade limitada de saude refletida por
uma barra de saude. Medkits espalhados pelos niveis ou largados por alguns inimigos sao
usados para restaurar a salde quando o jogador esta ferido.

Call of Duty também apresentou o "shellshock": quando ha uma exploséo perto do jogador, ele
momentaneamente experimenta zumbido simulado, efeitos adequados de "abafamento" do som,
visao turva e também resulta no jogador desacelerando, incapaz de correr.

Como o foco do jogo é a simulacdo de um campo de batalha real, a jogabilidade diferiu de muitos
jogos de tiro da época. O jogador se move casas de.apostas casas de.apostas conjunto com
soldados aliados, casas de.apostas casas de.apostas vez de sozinho; soldados aliados ajudaréo
o0 jogador a derrotar soldados inimigos e avancar; no entanto, o jogador é encarregado de
completar certos objetivos. O jogo coloca forte énfase no uso de cobertura, fogo supressivo e
granadas. Soldados controlados por inteligéncia artificial se esconderéo atras de muros,
barricadas e outros obstaculos quando disponiveis.

A campanha americana comega com o soldado Martin, um membro recém-alistado do 506.°
Regimento de Infantaria Paraquedista, completando o treinamento basico no Campo Toccoa,
Gedrgia, Estados Unidos, casas de.apostas casas de.apostas 10 de agosto de 1942. Depois, a
acao muda para a noite de 5 para 6 de junho de 1944, com Martin fazendo parte de um grupo de
para-quedistas desbravadores, forcado a empreender uma misséo solo para estabelecer uma
zona de salto para para-quedistas que participam da Operacdo Netuno, parte da Operacao
Overlord. Sob fogo intenso, os para-quedistas sao espalhados pela zona, deixando Martin casas
de.apostas casas de.apostas uma unidade mista formada por varias companhias da 1012 e 822
DivisGes Aerotransportadas. Posteriormente eles sao liderados pelo Cpt. Foley. A misséo termina
com Martin e seus aliados fora de uma vila proxima ocupada por forcas alemas. Na segunda
missao, Martin e casas de.apostas unidade s&o enviados para expulsar os restantes alemées da
vila, identificada como sendo Sainte-Mére-Eglise. Eles lutam para desativar varios Flakpanzers
(tanques panzers antiaéreos). Durante o assalto, um para-quedista é visto pendurado na igreja
da cidade (alusivo a John Steele). A terceira missao ocorre no inicio da manha, com as forcas
americanas repelindo um contra-ataque aleméao. A quarta missao tem Martin ajudando o
Sargento Moody dirigindo de Sainte-Mére-Eglise para Sainte-Marie-du-Mont ao longo da estrada
N13 perto da Praia de Utah para entregar uma mensagem importante, enquanto combatem os
alemées. Na quinta misséo, € reproduzido um assalto ficticio a Brécourt Manor, com a unidade
de Martin tomando trincheiras e destruindo posicdes de artilharia alema atacando os
desembarques na Praia de Utah.

Apods a invasao da Normandia, a unidade de Martin foi designada para varias missdes secretas
atras das linhas inimigas. A primeira ocorre na sexta missao, com Martin participando de um
ataque a uma prisdo secreta alema no porao de uma localidade na Baviera, para resgatar dois
oficiais britanicos, o capitdo Price e o major Ingram. Ele entdo descobre com Price que Ingram ja
havia sido transferido para um campo de prisioneiros de guerra mais seguro para o interrogatorio.
Assim, a sétima missao tem Martin, acompanhado por Price e outros soldados, infiltrando-se no
campo e resgatando Ingram casas de.apostas casas de.apostas menos de dez minutos antes da



chegada dos reforgcos alemaes.

Na missao final, a unidade de Martin participa da Batalha do Bulge, protegendo com sucesso
documentos secretos de um bunker e interrompendo uma tentativa dos alemaes de reforcar suas
tropas com tanques.

A primeira missdo da campanha britanica tem o sargento Jack Evans e uma unidade da 2nd Ox
and Bucks da 62 Divisdo Aerotransportada que participa da Operacdo Tonga. Logo apos a meia-
noite de 6 de junho de 1944, a unidade é lancada casas de.apostas casas de.apostas planadores
Horsa ao lado do Canal de Caen, perto da Ponte Pegasus, casas de.apostas casas de.apostas
Bénouville. Liderados pelo capitdo Price, Evans e suas tropas limpam a ponte dos soldados
alemaes. Na segunda missao, logo apés o meio dia, a unidade de Evans consegue resistir a
tentativa de um batalhdo aleméo, apoiado por tanques, de retomar a ponte. Eventualmente,
reforgos do 7° Batalhdo de Paraquedistas chegam e os alemaes recuam.

Na época da terceira misséo, casas de.apostas casas de.apostas 2 de setembro, Evans foi
transferido para o Servico Aéreo Especial ou SAS. Ele participa de uma misséo para sabotar a
represa de Eder, destruindo as armas antiaéreas que a protegem. Durante a Operacao Chastise,
o0 Esquadrao N° 617 da RAF destruiu a barragem, mas os alemaes conseguiram restaura-la.
Apés extracao por Price e Sgt. Waters (dublado por Jason Statham), a quarta missdo comeca
com Evans lutando contra as tropas alemas até que Waters as interrompe explodindo uma ponte.
A guinta misséo vé a equipe chegando casas de.apostas casas de.apostas um aeroporto alemao
para concluir casas de.apostas fuga. Evans usa uma arma antiaérea para cobrir Price e Waters
dos avides alemées enquanto eles adquirem um Fw.200, usando-o para voar casas de.apostas
casas de.apostas seguranca. Na sexta misséo, Evans e Price se apresentam como oficiais da
marinha alema para se infiltrar no navio de guerra Tirpitz, desativar suas defesas e roubar
informagdes que a RAF precisa para atacar o navio. Price se sacrifica para ganhar tempo para
Evans, que foge com Waters de barco.

A missao final da campanha britanica mostra Evans, Waters e seu esquadrao perto de
Burgsteinfurt, na Alemanha, com ordens para ajudar o iminente ataque aliado a cidade.
Descobrindo planos para lancar foguetes V-2 nas for¢as aliadas, a unidade os destroi antes de
se juntar ao resto do exército.

A primeira missdo da campanha soviética ocorre durante a Batalha de Stalingrado, casas
de.apostas casas de.apostas 18 de setembro de 1942. O cabo Alexei lvanovich Voronin, um
jovem voluntario soviético e seus companheiros recrutas sdo enviados através do Rio Volga para
a cidade de Stalingrado que esté sitiada pelas tropas alemas. Muitos dos soldados soviéticos séo
posteriormente mortos quando a Luftwaffe langa um ataque contra os barcos soviéticos, e
agueles que abandonam o barco desertando de casas de.apostas posi¢cao séo executados pelos
comissarios soviéticos (Ver: Ordem namero 227). Depois de atravessar o rio, Voronin recebe um
pequeno numero de balas, que ele da a um colega soldado atirador para que ele possa cobrir um
oficial soviético que convoca uma barragem de artilharia que forca os aleméaes a recuar para a
Praca Vermelha. A segunda missdo comeca na Praca Vermelha com comissarios executando
soldados soviéticos que recuam (a abertura da campanha soviética € baseada no filme Enemy at
the Gates). Voronin coloca as maos casas de.apostas casas de.apostas um rifle e mata varios
oficiais alemaes, interrompendo a ofensiva alema por tempo suficiente para a artilharia soviética
destruir seus tanques. Na préxima missdo, Voronin se une aos seus aliados sobreviventes casas
de.apostas casas de.apostas uma estacdo de trem e deve guia-los ao major Zubov, da 132
Divisdo de Guardas. Por suas ac¢des, Voronin € promovido a sargento junior. A quarta misséo,
casas de.apostas casas de.apostas 9 de novembro, faz com que Voronin se mova pelos esgotos
de Stalingrado para ajudar a retomar um prédio de apartamentos casas de.apostas casas
de.apostas maos alemas. A quinta missdo a seguir tem a unidade de Voronin, liderada pelo
sargento Pavlov, assaltando um prédio (ver: Casa de Pavlov). Voronin age como um contra-
atirador enquanto outro soldado distrai o fogo dos atiradores aleméaes no prédio; a unidade limpa
o prédio dos alemées e o defende de um contra-ataque.

A sexta missao ocorre muito tempo depois, casas de.apostas casas de.apostas 17 de janeiro de
1945, com Voronin agora como sargento, servindo na 1502 Divisdo de Fuzis do 3° Exército



Soviético. A unidade assegura uma instalacdo improvisada de reparo de tanques na Alemanha
casas de.apostas casas de.apostas Varsoévia, no meio da Ofensiva Vistula — Oder. A sétima
missdo acontece pouco depois, com a unidade se movendo para se reagrupar com o 4° Exército
de Tanques de Guardas. Devido & escassez de soldados experientes, a oitava missao, casas
de.apostas casas de.apostas 26 de janeiro, exige que Voronin comande um tanque T-34-85 para
0 2° Exército de Tanques de Guardas. Em casas de.apostas uma ofensiva casas de.apostas
casas de.apostas grande escala, 0s soviéticos capturam uma cidade perto do rio Oder. A nona
missdo também é centrada casas de.apostas casas de.apostas um tanque, com Voronin
eliminando todas as unidades alemas sobreviventes na cidade.

Na missao final, casas de.apostas casas de.apostas 30 de abril de 1945, o sargento Voronin
retorna a casas de.apostas antiga unidade, a 1502 Divisdo de Guardas. Durante a batalha de
Berlim, ele e um pequeno grupo de soldados atacam o prédio do Reichstag e erguem a Bandeira
da vitéria no topo do prédio, terminando a guerra na Europa.

Promocéo do jogo na E3 2003

Call of Duty foi desenvolvido pela Infinity Ward, um novo estudio formado casas de.apostas casas
de.apostas 2002, originalmente composto por 21 funcionarios, muitos dos quais foram
desenvolvedores-chefe do bem-sucedido Medal of Honor: Allied Assault langado no mesmo ano.
Liderado pelo diretor de criagao Vince Zampella, o desenvolvimento comecou casas de.apostas
casas de.apostas abril de 2002 e a equipe cresceu para 27 membros casas de.apostas casas
de.apostas maio de 2003. Usando uma versao aprimorada do mecanismo de jogo id Tech 3
desenvolvido para o Quake Ill Arena e um sistema interno de animacgéo esquelética chamado
"Ares", a Infinity Ward decidiu desenvolver um novo videogame da Segunda Guerra Mundial que,
ao contrario de muitos de seus antecessores, enfatizava a jogabilidade baseada casas
de.apostas casas de.apostas esquadrdes, com assisténcia inteligente dos colegas de equipe
durante batalhas casas de.apostas casas de.apostas larga escala. A equipe também pesquisou
extensivamente armas, artilharia e veiculos da Segunda Guerra Mundial para melhorar a
autenticidade das animacgdes e sons usados ao longo do jogo.[4]

Outra area casas de.apostas casas de.apostas que a equipe de desenvolvimento se concentrou
foi o componente de busca de inteligéncia artificial (IA), apelidado de "Conduit". A capacidade de
suprimir o inimigo com fogo de cobertura e obstaculos claros, como cercas e janelas, foi
fortemente integrada ao aspecto de esquadrao das campanhas single-player. A IA do jogo foi
projetada para flanquear o oponente, arremessar granadas e passar de um ponto de cobertura
para outro. O diretor de animac¢éo Michael Boon explicou que as ac¢des que normalmente seriam
roteirizadas casas de.apostas casas de.apostas jogos anteriores foram movidas para um
ambiente de IA dindmico, a fim de ajudar a criar uma experiéncia diferente cada vez que os
niveis sdo repetidos.[5] Enquanto as campanhas eram o foco principal, o desenvolvimento dos
modos multiplayer foi adaptado para agradar modders. Zied Rieke, o designer-chefe, esclareceu
gue a jogabilidade e os modos foram escritos casas de.apostas casas de.apostas roteiro,
tornando "extremamente facil para os jogadores fazerem suas proprias modificagdes no
multiplayer de Call of Duty".[5]

Call of Duty recebeu "aclamacgéo da critica", de acordo com o agregador de analises Metacritic.
Ele ganhou varios prémios de "Jogo do Ano" casas de.apostas casas de.apostas 2003 de varios
revisores. Foi 0 ganhador do prémio "Jogo do Ano" da Academia de Artes e Ciéncias Interativas
de 2004. O jogo também recebeu elogios como "Jogo de Computador do Ano" e "Jogo de Agéo
casas de.apostas casas de.apostas primeira pessoa casas de.apostas casas de.apostas
Computador do Ano" e foi nomeado para "Melhor Inovagao casas de.apostas casas de.apostas
Jogos de Computador”, "Melhor Desempenho na Composi¢céo Musical Original” e "Melhor
Desempenho no Som e Design" no Interactive Achievement Awards.[12]

A Computer Games Magazine nomeou Call of Duty como o sexto melhor jogo de computador de
2003, e os editores escreveram: "Este jogo aumenta a aposta na arena de tiro da Segunda
Guerra Mundial e faz com que tudo o que veio antes pareca tdo desatualizado quanto o exército
da Franca".[13] Os editores da Computer Gaming World entregaram Call of Duty com o prémio
"Shooter do ano de 2003". Eles comentaram: "Call of Duty venceu esta categoria sem disparar



um tiro - simplesmente ndo houve debate".[14] Também foi indicado para "Melhor Jogo" no
Game Developers Choice Awards de 2004. Embora ndo tenha recebido esse prémio, ganhou
com a Infinity Ward sendo considerada "Estudio Novato do Ano". Chuck Russom também
recebeu o prémio "exceléncia casas de.apostas casas de.apostas audio" por seu trabalho no
jogo.[15]

A IGN classificou o jogo casas de.apostas casas de.apostas 9.3/10, com o revisor Dan Adams
dizendo "Vocé precisa amar um jogo que o cola no seu lugar e 0 mantém interessado... Um
software emocionante que os fas de acdo devem agarrar e amar ferozmente." Sua Unica critica
negativa foi a curta duragéo da campanha do jogo, da qual muitos revisores apontaram.[16]

A versdo N-Gage do jogo recebeu "Criticas mistas ou médias" no site Metacritic.[17]

2. casas de.apostas :jogos gratis para jogar no google

melhores plataformas de apostas esportivas

Como Sacar Dinheiro da Coolbet: Um Guia Completo

A Coolbet é uma casa de apostas online popular no Brasil, mas muitas pessoas ndo sabem como
sacar suas ganancias. Neste artigo, vocé vai aprender tudo sobre como sacar dinheiro da Coolbet
de forma facil e segura.

Passo 1. Entre casas de.apostas casas de.apostas casas de.apostas conta
Coolbet

Para comecar, vocé precisa entrar casas de.apostas casas de.apostas casas de.apostas conta
Coolbet usando suas credenciais de login. Se vocé ainda ndo tem uma conta, é facil se inscrever
casas de.apostas casas de.apostas seu site.

Passo 2: Verifique seu saldo

Depois de entrar casas de.apostas casas de.apostas casas de.apostas conta, verifique seu saldo
para ver quanto dinheiro vocé tem disponivel para sacar. Vocé pode fazer isso clicando no bot&o
"Meu Saldo" no canto superior direito da tela.

Passo 3: Escolha casas de.apostas opcéao de saque

Agora que vocé sabe quanto dinheiro vocé tem disponivel, &€ hora de escolher casas de.apostas
opcao de saque. A Coolbet oferece varias op¢des de saque, incluindo transferéncia bancaria,
boleto bancario e carteira eletronica.

Para sacar dinheiro usando transferéncia bancéria, selecione "Transferéncia Bancaria" como
casas de.apostas opcao de saque e insira as informacdes do seu banco. Para sacar dinheiro
usando boleto bancario, selecione "Boleto Bancario" como casas de.apostas opcéo de saque e
siga as instrucdes na tela.

Se vocé quiser sacar dinheiro usando carteira eletronica, selecione "Carteira Eletrénica” como
casas de.apostas opc¢ao de saque e escolha a carteira eletronica que deseja usar. A Coolbet
oferece suporte a vérias carteiras eletrdnicas, incluindo Skrill e Neteller.

Passo 4: Insira o valor de saque



Depois de escolher casas de.apostas opcao de saque, insira o valor que deseja sacar. Certifique-
se de que o valor que vocé esta sacando esta dentro dos limites de saque minimo e maximo da
Coolbet.

Passo 5: Confirme casas de.apostas solicitacdo de saque

Por fim, confirme casas de.apostas solicitacdo de saque. A Coolbet revisara casas de.apostas
solicitacdo e, se tudo estiver casas de.apostas casas de.apostas ordem, o dinheiro sera
transferido para a casas de.apostas conta bancaria, boleto bancario ou carteira eletrdnica,
dependendo da opc¢éo que vocé escolheu.

E isso! Agora que vocé sabe como sacar dinheiro da Coolbet, vocé pode aproveitar ao maximo
casas de.apostas experiéncia de jogo online.
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Medalha Grand Vermeil recusada; uma luta antifascista na
busca e salvamento maritimo

Em 2024, a cidade de Paris ofereceu-me a Medalha Grand Vermeil, uma homenagem por
bravura, casas de.apostas reconhecimento ao trabalho que realizei como capitdo casas
de.apostas operacdes de busca e salvamento (SAR) civis, resgatando pessoas casas de.apostas
risco de afogamento ao cruzarem o Mar Mediterraneo.

Eu recusei a medalha. Nao vejo a busca e salvamento maritimo como uma a¢do humanitéria,
mas como parte de uma luta antifascista, e ndo queria sustentar a hipocrisia. Paris € uma cidade
cuja policia rouba cobertores de pessoas as quais forca a viver nas ruas enquanto reprime
protestos e criminaliza pessoas que defendem os direitos de migrantes e solicitantes de asilo.

O comité de premiacdo queria homenagear-me pelo meu suposto "trabalho humanitario”. Mas
isso ndo é o que fiz. O trabalho humanitario visa apenas apoiar pessoas casas de.apostas
emergéncias ameacadoras de vida. E verdade; isso faz parte do que a SAR faz. Mas isso ndo é
o fim do assunto. Trata-se de desafiar o sistema que cria essa situacdo ameacadora de vida, e
muitas vezes fatal, para as pessoas casas de.apostas movimento.

As paredes da Fortaleza Europa sé&o constantemente elevadas, a isolacéo se
torna cada vez mais brutal

As pessoas casas de.apostas fuga enfrentam almost insuperaveis obstaculos burocraticos e
fisicos. A Agéncia Europeia de Protecéo de Fronteiras Frontex é o instrumento central dessa
politica isolacionista, que estigmatiza pessoas casas de.apostas busca de protecdo como uma
ameaca a seguranca europeia e as trata conforme. Violacdes de direitos humanos nas fronteiras
internas e externas da UE sdo cometidas diariamente.

Caminhos seguros e legais para as pessoas casas de.apostas movimento entrarem na UE estéo
diminuindo constantemente, rotas ilegais estéo ficando cada vez mais perigosas, a



criminalizacdo de pessoas casas de.apostas busca de refugio e de qualquer um que as ajude
esta casas de.apostas pleno andamento, a externalizagédo das fronteiras europeias se espalha
profundamente para outros continentes, acordos hostis & migracao estdo sendo adotados e
consolidadas. O objetivo ndo é proteger pessoas fugindo, mas sim proteger a UE das pessoas
fugindo.

O Mediterraneo: a fronteira maritima mais mortal do mundo

Nenhuma outra massa de agua é tao seamlessly monitorada como o Mediterrdneo, mas barcos
afundam e pessoas se afogam |4 quase todos os dias. E a fronteira maritima mais mortal do
mundo. Pessoas sdo negadas o direito a vida pela UE e seus Estados-membros, cujas politicas
deliberadas sao responsaveis pelo cemitério maritimo no Mediterraneo. A UE decidiu militarizar
suas fronteiras casas de.apostas vez de fornecer 0s recursos necessarios para salvar vidas no
mar. Reforco implacavel da policia de fronteira e externalizagcéo calculada de controles adicionais
de fronteira para guarda-costas e milicias estrangeiros significam que milhares de pessoas
inocentes morrem no mar e casas de.apostas campos de detencéo.

A Fortaleza Europa faz mais do que simplesmente deixar pessoas casas de.apostas situagao de
indigéncia e repele-as casas de.apostas suas paredes: a Fortaleza Europa mata. Nada disso é
acidental ou simplesmente infeliz; essas politicas sdo sistematicas e sistémicas, e consintem
mortes. Como a UE conscientemente e voluntariamente aceita essas mortes, claramente ndo é
um assunto humanitario, mas um desastre politico.

Uma tentativa sem vergonha de manter o equilibrio de poder existente entre
0 norte e o sul global

Em adotar essa estratégia, os Estados europeus deliberadamente ignoram suas contribuices
continuas ao colonialismo para desigualdades globalmente enraizadas, relacionamentos
baseados casas de.apostas exploracdo e outros processos relacionados a crise. Sem uma onc¢a
de vergonha, o lema da UE - "Unidos na diversidade" - disfar¢ca uma identidade que é baseada
casas de.apostas exclusao. A soberania territorial dos Estados-nacéo, que procura por forga
impedir a liberdade de movimento individual global, leva a consolidagéo de privilégios de um lado
e desvantagens do outro. Neste espirito, a UE nega a maioria dos migrantes ndo "apenas" o
direito a mobilidade, mas um direito fundamental de exercicio de quaisquer direitos.

Busca e salvamento (SAR) sob presséo governamental

A SAR colocou um foco sobre a violéncia nas fronteiras e, casas de.apostas troca, esta exposta
a uma pressao governamental enorme. Ao longo dos anos, as ONGs de SAR limitaram suas
areas de operacoes, preenchendo requisitos ridiculos para ndo perderem seus navios ou terem
suas tripulacdes arrastadas para a corte — potencialmente gastando mais tempo e pensamento
casas de.apostas evitar represalias do que casas de.apostas acdes eficientes.

Por esse motivo, precisamos ser muito cuidadosos para nao deixar a SAR se tornar trabalho
humanitario depois de tudo. A repressao continua, bem como o crescimento e institucionalizagédo
de algumas ONGs, diminuem o impacto politico das operacgdes, forcando-as a serem parte do
esquema casas de.apostas vez de combaterem. No entanto, a SAR permanece um simbolo forte
e importante para a luta contra a Fortaleza Europa. E claramente ainda € justo e certo resgatar
pessoas no mar.

Mas o movimento deve perguntar a si mesmo se isso € o suficiente. Os riscos a que nos
enfrentamos sao ofuscados pelos de pessoas casas de.apostas movimento. Nés ndo
merecemos nossos privilégios herdados, nem escolhemos-los, mas podemos escolher nossas
lutas. Precisamos aprender com batalhas perdidas. Precisamos encontrar novas téticas, aliancas



e meios para profundar rupturas e aproveitar oportunidades.

Seja claro: a UE esta travando uma guerra nao declarada contra pessoas casas de.apostas
movimento. E uma guerra nacionalista, racista, militarizada, antidemocréatica. Os dias do
fascismo ébvio no primeiro semestre do Ultimo século podem parecer passados, mas nunca nos
livramos completamente dele. Ele encontra novas maneiras e rostos. Na Europa, ha/de haver
uma distincao entre o fascismo de Hitler, Mussolini e Franco e o que experimentamos hoje,
enguanto ao mesmo tempo esta claramente conectado. E o que torna o "nunca mais!"
necessario.

E € porisso que precisa de uma resposta antifascista. Ndo para tratar os sintomas dessa guerra,
mas para para-la casas de.apostas casas de.apostas esséncia.

Busca e Salvamento deve ser Solidariedade e Resisténcia .
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