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Jogo eletronico de futebol € um jogo eletrénico de PC, arcade, videogame, e mais recentemente
smartphones, que simula uma partida de futebol.

Jogos do tipo manager sao aqueles que o player gerencia um clube, podendo ser dirigente,
técnico e até jornalista.

Mais recentemente, comecaram a aparecer 0s primeiros Fantasy Games de futebol, como o
Cartola FC.[1]

Década de 1970 e os Primeiros Jogos [ editar | editar cédigo-fonte ]

Aquele que é considerado o primeiro jogo de futebol da histéria dos videogames foi Soccer,
lancado fazer aposta de jogo 1973 pela japonesa Taito.

Criado por Tomohiro Nishikado, o jogo foi lancado para fliperama, com muitas limitagdes.

O jogador podia controlar apenas dois jogadores (representados por bastdes verticais), que
emulavam o atacante e o goleiro, tocando a bola sobre uma superficie verde que era o mais
préximo de um gramado para os graficos da época.

Era possivel variar a direcdo e a velocidade dos "chutes".

Para isso, bastava tocar a "bola" fazer aposta de jogo diferentes pontos do bastdo que
simbolizava os jogadores.

Quem marcasse nove gols primeiro vencia.[2]

Antes de Soccer, ja havia um jogo com a palavra "Soccer" fazer aposta de jogo seu nome.
Crown Soccer Special, porém, era um pinball, e ndo um jogo de futebol.

Depois de Soccer, somente fazer aposta de jogo 1977 outro jogo do género viria a ser lancado.
Futebol do Telejogo I, da Philco, com 3 jogadores, ainda era muito parecido com Soccer.

Um ano mais tarde, veio o sucessor: Futebol do Telejogo Il trazia 2 jogadores, sendo 1 goleiro, e
mais parecida uma partida de futebol de toté

Em 1979, Intellivision Soccer - também chamado de NASL Soccer - foi criado pela Mattel para o
console Intellivision.

Ele é considerado o primeiro jogo eletrénico de futebol para consoles, uma vez que ele foi o
primeiro a, de fato, levar para atela da TV algo mais parecido com o0 que era uma partida de



futebol.

[3] O ponto de vista isométrico e o campo com scrolling criados pelo jogo dominariam os games
de futebol a partir dos anos 90.

Ainda fazer aposta de jogo 1979, o jogo "Hockey!/Soccer!", langado pela Magnavox para o
console Odyssey?.

Como o nome sugere, 0 jogo era um combo que trazia futebol e hdquei na mesma fita.[4]
Década de 1980 [ editar | editar codigo-fonte ]

A partir dos anos 80 o futebol se tornou um tema recorrente nos jogos eletrénicos, com dezenas
de titulos langados todos os anos.

Os consoles Atari, Commodore 64 e arcade foram o grande palco onde desembarcaram 0s jogos
durante esta década.

Porém, a maioria dos titulos ainda trazia a visdo com um scroll vertical e visao aérea.

A década comegou com o lancamento de Atari Soccer, fazer aposta de jogo 1980, para o
console Atari 2600.

Os gréficos eram simples, mas caprichados para a época, ja sendo possivel notar a
movimentacgao de pernas dos jogadores.

Ainda fazer aposta de jogo 1980, aquele que parece ser o primeiro (e por enquanto Unico)
videogame de totd da historia.

Futebol Eletrénico, conhecido como Electronic Table Soccer nos EUA e Electronic Table Football
na Europa, chegou ao Brasil somente fazer aposta de jogo 1983.

Em 1982, Football Manager, do console ZX Spectrum Sinclair iniciou um novo género de jogo de
computador, a simulagdo do gerenciamento de futebol.

Também fazer aposta de jogo 1982, Pelé's Soccer, para Atari 2600, tornou-se o primeiro jogo do
género patrocinado por um garoto-propaganda.

Embora o game seja colorido, os graficos de Pelé's Soccer sdo bem simples e os jogadores (trés
de cada lado do campo) parecem pontos com cores diferentes na tela.[4]

Pelé deu o pontapé inicial, mas n&o foi o Unico a assinar um game.

O astro inglés Glen Hoddle ("Glen Hoodle Soccer”, 1985, para Amstrad CPC) e o craque aleméao
Lothar Matthaus ("Lothar Matthaus - Die Interaktive Ful3ballsimulation”, fazer aposta de jogo
1993, para Amiga e DOS, e depois "Lothar Matthaus Super Soccer", fazer aposta de jogo 1995,
para SNES) sao dois exemplos de destaque.

Outros nomes, como os britanicos Gary Lineker e Peter Beardsley e o espanhol Emilio
Butraguefio, também ganharam jogos com seus nomes.[4]

Ainda fazer aposta de jogo 1982, Soccer Raupisoft surgiu sem a visao por cima dos jogadores e
oferecendo uma profundidade parecida com os gréficos 3D.

Os jogadores possuiam detalhes maiores e eram coloridos.

Um ano mais tarde, International Soccer (que recebeu versdes nao-oficiais fazer aposta de jogo
varios territérios, com titulos diferentes), para o Commodore 64, inovou ao trazer nove niveis de
dificuldade contra o computador e a possibilidade de dois gamers jogarem no mesmo time.
Neste game, os jogadores tinham tracos mais realistas e, ainda que a jogabilidade pareca
estranha hoje fazer aposta de jogo dia, era um notavel avanco para a época.[3]

World Cup, para Commodore 64, lancado fazer aposta de jogo 1984 foi o primeiro a fazer
referéncia a Copa do Mundo no seu titulo.

Tehkan World Cup, posteriormente conhecido como "Tecmo Cup”, langcado para arcade fazer
aposta de jogo 1985, foi o primeiro game que conseguiu produzir algo que lembrasse vagamente
um jogo de futebol.

Sua jogabilidade vertical conseguiu tirar os primeiros gritos de gol da garganta dos gamers ao
redor do mundo.

O game colocava dois jogadores frente a frente, fazer aposta de jogo um gabinete com tela
horizontal.

A viséo de jogo era superior e o controle dos jogadores se dava por meio de uma trackball.[3]
Ainda fazer aposta de jogo 1985, Konami's Soccer, langado para o computador MSX, da
Microsoft, foi o primeiro jogo do género lancado pela Konami.



Uma curiosidade deste jogo, é que todos os jogadores tinham bigode.

1986 trouxe o primeiro jogo oficial licenciado de Copa do Mundo.

World Cup Carnival, da britanica US Gold, para os consoles Amstrad CPC, Commodore 64 e ZX
Spectrum.

Ainda fazer aposta de jogo 1986, o obscuro Peter Shilton's Handball Maradona foi langado para
Amstrad CPC, Commodore 64 e ZX Spectrum.

Ao contrario do que o titulo pode dar a entender, ndo se trata de um jogo de handball, mas sim
de um game de futebol no qual se controla um goleiro.

A misséo do jogador €&, claro, evitar gols e melhorar as habilidades do personagem controlado - o
proprio Peter Shilton, ex-goleiro da selecéo inglesa da Copa do Mundo de 1986, que ficou
famoso ao levar um gol de méo (dai o "Handball do titulo) do craque argentino Diego Maradona.
O jogo foi desenvolvido por uma produtora britanica.[5]

Em 1987, Great Soccer (conhecido por Super Futebol no Brasil), inaugurou a era 8 bits e foi um
dos jogos mais vendidos da plataforma.

Com um botdo a mais do que seus antecessores, as coisas comec¢aram a ficar mais
interessante, como o fato de botbes separados para passes rasteiros e altos.

1988 trouxe ao mercado Emlyn Hughes International Soccer, para computadores.

O jogo foi um dos mais desenvolvidos de fazer aposta de jogo época, com diferenciagédo de
passe, drible e chute.

Ainda era possivel editar os nomes dos jogadores e uniformes das equipes.[6]

Goal! (NES, Jaleco, 1989), foi o pioneiro fazer aposta de jogo alguns aspectos: era possivel
regular quanto tempo duraria o jogo, faltas e impedimentos eram pela primeira vez adicionados
ao jogo (e o juiz a maioria das vezes errava nas marcagdes) e um dos primeiros a incluir o cara-
ou-coroa inicial, com a possibilidade de escolher bola ou campo.

Encerrando a década, World Cup Italia '90, da US Gold (conhecido no Brasil como Sega Soccer,
de 1989, lancado para Master System e Mega Drive), o primeiro a permitir a sele¢éo de jogadores
antes de entrar fazer aposta de jogo campo e a trazer o goleiro controlado pelo jogador.

Além disso, ele trouxe como inovacado a mudanca de camera quando dos chutes a gol, para que
o player pudesse visualizar a bola entrando ou néo na rede.

Outras coisas interessantes no jogo foram as animacdes nas cobrancas de bola parada ou na
comemoracao do gol.

Simples telas que faziam a diferenca na época.

Porém, nele ainda ndo havia faltas, nem impedimentos.

Porém, o melhor game de futebol da época é Kick Off, da britdnica Anco Software.
Desenvolvido por Dino Dini, um dos maiores entusiastas dos jogos de futebol, a partir de um
projeto de Steve Screech (que ficaria a cargo das sequéncias do jogo depois que Dini deixou a
Anco, fazer aposta de jogo 1992), o game, langado para os principais computadores domeésticos
do mercado europeu da época, como o Amiga e o Amstrad CPC, ganhou inUmeros prémios e até
mesmo uma sequéncia (Super Kick Off, Mega Drive/Super NES/Game Boy, US Gold, 1992).

O game marcou inicio da individualidade dos jogadores, com diferentes atributos, além de ter
sido o primeiro a dar nome aos jogadores, mas retrocedeu no angulo de visédo (ele adotava uma
visdo do topo)[3].

Porém, com uma jogabilidade agil e um campo de maiores proporcdes, ele deteve a supremacia
durante alguns anos.

Década de 1990 - Primeiros Games fazer aposta de jogo 3D e Inicio da rivalidade "Konami x EA
Sports" [ editar | editar codigo-fonte |

De 1990 a 1993 - Primeiros "craques ficticios" [ editar | editar cdédigo-fonte ]

Na década de 1990, os atletas virtuais ganharam fei¢des idénticas as suas contrapartes reais.
Juizes e torcida foram incorporados.

A tecnologia por tras do game (chamada de engine) incluiu dribles, chutes com efeito, carrinhos e
até mesmo as comemoragdes apdés um gol.[7]

O primeiro jogo da década, World Championship Soccer (Sega, 1990, Mega Drive), foi baseado
na Copa de 1990, e inaugurou a era 16 bits, mas manteve o angulo de visao superior ao campo.



Super Formation Soccer, da Human, de 1991, trouxe uma visdo bastante diferente de outros
games de futebol — a camera traseira afastava-se ou aproximava-se conforme o ataque chegava
perto do gol, podendo mostrar o campo inteiro a partir da linha de fundo.

Em 1992, alguns games interessantes foram lancados: Primeiro Super Sidekicks, lancado pela
SNK para o seu console, o Neo Geo, ja mostra esta melhora grafica dos anos 90 nos jogos de
futebol.

Os jogadores possuem um desenho mais detalhado e o jogo é todo animado, mais estimulante do
gue outros games.

E possivel fazer gols de bicicleta e de outras formas criativas, além de poder dar carrinhos,
empurrdes e até faltas mais violentas gracas a jogabilidade de estilo puramente arcade.

Sem licencas oficiais, o0 jogo foi um sucesso também nos fliperamas e, a partir da terceira versao,
ja trazia alguns jogadores com nomes ficticios, mas bem parecidos com seu nhome de verdade,
como Roman, que deveria ser o Romario.

Depois, Sensible Soccer, da Sensible Software, diminuiu as mecanicas principais do futebol aos
seus elementos mais puros, trazendo uma jogabilidade interessante para os aficcionados.

Foi o primeiro a desafiar a supremacia do Kick Off (apesar de apresentar jogabilidade
praticamente idéntica ao mesmo), gragas ao novo conceito de ligas, com um total de 168 equipes.
Versoes futuras deste game, como "Sensible World of Soccer”, de 1994, inovaram ao trazer um
modo carreira e equipes dos seis continentes.

Em 2017, "Sensible World of Soccer" foi eleito o melhor jogo eletrénico de futebol de todos os
tempos pela revista inglesa Four-Four-Two, que fez o seguinte comentario: "A escolha de
Sensible World of Soccer fazer aposta de jogo primeiro no lugar de PES e FIFA Soccer é que, ao
contrario dos outros, que precisaram de anos de evolugdo, o Sensible trouxe uma evolucao
incrivel.

Mais de 24 mil jogadores e 1,5 mil times estavam na base de dados desse jogo de Mega
Drive".[6]

Ainda fazer aposta de jogo 1992, Championship Manager, criada por Paul e Oliver Collyer da
Sports Interactive, iniciou uma série de jogos de simulacdo do gerenciamento de futebol que vive
até os dias atuais, embora sob o novo nome de Football Manager depois que a Eidos Interactive
(atual Square Enix Europe) desfez a parceria com a Sl e ficou com os direitos da série (a Sl
manteve o codigo-fonte e encontrou uma nova distribuidora, a Sega, para dar continuidade a
série sob 0 novo nome; a Eidos continuou a fazer jogos com o titulo Championship Manager,
porém sem 0 mesmo sucesso de publico ou critica).

Também fazer aposta de jogo 1992 tem-se o langamento do segundo jogo eletrénico de futebol
lancado pela Konami, trazendo ainda mais expertise para empresa fazer aposta de jogo jogos
deste género (o0 que faria diferenca 10 anos depois).

Konami Hyper Soccer foi langado para o Nintendinho.

Ele trazia um visual bastante detalhado, considerando as capacidades do console 8-bits.

Havia ainda requintes como a bola aumentar de tamanho conforme era chutada para o alto.[3]
No mesmo ano tem ainda Tecmo World Cup 92, aparentemente o primeiro a conter cartdes
amarelos e vermelhos.

Continuando no ano de 1992, "Striker" foi lancado para os principais sistemas da época.

Ele era um game de futebol com scroll horizontal.

Ao contrario de jogos como "Sensible Soccer", a camera era posicionada como se estiver sobre
um dos gols, dando uma falsa sensacao de 3D.

O visual do jogo era detalhado e ele também contava com outras modalidades do esporte, como
futebol de sal&o.[3]

Por fim, 1992 marca ainda o langamento de World Trophy Soccer (Virgin Interactive/Krisalis
Software, para Mega Drive; conhecido como European Club Soccer na Europa e contendo
apenas os principais clubes desse continente), o primeiro a conter um craque ficticio de renome:
Jose Argot.

Ele também foi um dos primeiros a permitir a possibilidade de editar os uniformes das equipes.
Tanto camisa, quanto meides e cal¢oes.



O jogo trocava quando uma (ou mais) dessas partes era repetida entre os times fazer aposta de
jogo campo.

Ou seja, dois times de meido da mesma cor, nem pensar! Além disso, ele foi o primeiro com a
opcéo de substituicdo de jogadores e o primeiro no qual foram colocados nimeros as costas das
camisas dos jogadores.

Tony Meola's Sidekick Soccer (ElectroBrain, SNES, 1993) tinha placas a beira do campo com
patrocinios reais.

Além disso, ele foi o primeiro a usar uma camera traseira, dentro do campo, que girava
constantemente para que o time que estava atacando ficasse sempre de frente para a meta.

Ele foi produzido utilizando os efeitos graficos provenientes do Mode 7 do console da Nintendo -
gue simulava uma sensacdo de movimentos fazer aposta de jogo 3D.

Foi trazido para o mercado latino-americano com o nome de Super Copa.

Ja no Japao, o titulo foi batizado de "Ramos Rui no World Wide Soccer", fazer aposta de jogo
homenagem ao brasileiro naturalizado japonés, Ruy Ramos.[5]

1993-1994: Inicio da rivalidade "Konami x EA Sports" [ editar | editar codigo-fonte ]

O ano de 1993 é marcado pelo inicio da série FIFA International Soccer - franquia de sucesso
produzida pela Eletronic Arts que se mantém como referéncia fazer aposta de jogo games de
futebol até hoje.

Fifa 94, baseado nas Eliminatérias da Copa de 1994, foi lancado para Mega Drive e SNES.

Ele rompeu a era de jogos de 16 bits, resgatando a cAmera isométrica do Intellivision Soccer, e
sendo o primeiro a ter uma licenca oficial da entidade mundial do futebol.

1994 foi um ano que trouxe bons langamentos.

Um deles é Pelé II: World Tournament Soccer, para Mega Drive.

Esse ndo foi o primeiro game a levar o nome de Pelé: a primazia coube a "Pelé's Soccer",
lancado para Atari.

E, mesmo no Mega Drive, houve outro jogo que usou o nome do Rei do Futebol, "Pelé!", de
1993.

Ainda assim, "Pelé II: World Tournament Soccer" foi 0 mais conhecido deles.

O jogo tinha uma estranha caracteristica de que a arbitragem possuia uma interpretacéo
"prépria" da regra do jogo e a jogabilidade bastante travada.

Nao obteve muito sucesso.[5]

Outro bom jogo de 1994 é World Championship Soccer 2, jogo de Mega Drive que foi pouco
vendido na época de seu langamento.

Na década de 2010, porém, este jogo acabou virando uma febre entre os "adoradores de
antiguidade” depois que foi divulgado que Jon Hare (um dos mais famosos desenvolvedores de
jogos de futebol) participou da criacao do jogo.[6]

Virtua Striker, também de 1994, para arcades, foi um dos inovou com os seus Passes longos,
passes curtos, chutes diferenciados, e desarmes.

Jogado na horizontal (um dos primeiros a fazer isso), 0 jogo dava essas opgdes e ainda contava
com 18 sele¢cdes mundiais jogaveis.[6]

Ainda fazer aposta de jogo 1994, a produtora japonesa Jaleco lanca World PK Soccer, que vem
fazer aposta de jogo uma maquina de fliperama no minimo inusitada, que simula uma cobranca
de pénaltis, no qual o jogador deve chutar um objeto fazer aposta de jogo formato de bola.[8]
Também fazer aposta de jogo 1994, a Konami langou aquele que é considerado o melhor jogo de
futebol 2D de todos os tempos.

International Superstar Soccer trouxe varias inovagdes para a época:

Fisionomia dos jogadores: Primeiro jogo fazer aposta de jogo que se foi possivel reconhecer os
jogadores pela fisionomia.

Atributos como estilo de cabelo e cor da pele s6 passariam ser diferenciados fazer aposta de
jogo outras franquias a partir da geracao 32 bits.

Narracdo: primeiro videogame de futebol a incluir comentérios fazer aposta de jogo audio que
fossem além do grito do gol.

Scenario Mode: A partida comega com o jogo ja fazer aposta de jogo andamento.



Assim, sdo apresentadas varias situacfes adversas fazer aposta de jogo que o jogador deve
conseguir a vitoria para completar.

Este jogo definiu a jogabilidade dos games seguintes, além do campo de visao lateral.

Nesta época, porém, os games ainda néo tinham a licenca da FIFPro (entidade que representa
0s jogadores profissionais.

), € por isso 0s nomes dos jogadores eram ficticios.

Até hoje, nomes como Janco Tianno, Rico Salazar, Tito Mancuso, Roberto Favaro, H.

van Smeiter e Jose Pasualdo (todos do FIFA 94) e Allejo, Gomes, Beranco, Carboni, Galfano,
Murillo (International Superstar Soccer) sao inesqueciveis aos gamers dessa época.

Com o sucesso de Fifa 94, a EA Sports ndo demorou para langar Fifa 95, o primeiro da série a
contar com clubes, inclusive as novatas equipes brasileiras hos gramados virtuais.

O sucesso de International Superstar Soccer fez com que surgissem até versdes crackeadas,
como Campeonato Brasileiro 95, sé com equipes brasileiras.

Por isso, pode-se dizer que ele se tornou o primeiro game de futebol a ter versdes hackeadas
realmente bem sucedidas.

Em 1996, a Konami langa o sucessor de International Superstar Soccer.

International Superstar Soccer Deluxe fez tanto sucesso quanto seu antecessor.

Em 1997, a EA lancou FIFA 98, que foi o primeiro jogo do género com uma trilha-sonora.
Depois dele, este item se tornou pec¢a importante dos jogos.

Desde entéo, a EA tem uma diviséo prépria fazer aposta de jogo Los Angeles, chamada EA Trax,
responsavel apenas por selecionar as can¢des que vao embalar o jogador durante as partidas.
O ano de 1998 marca o langamento de International Superstar Soccer 64, da Konami, com
jogadores fazer aposta de jogo 3D, e World Cup 98, o primeiro jogo da EA dedicado as Copas do
Mundo.

Ele iniciou uma tendéncia caca-niqueis da EA Sports: A cada ano de Copa ou de Eurocopa, 0s
gamers sao agraciados com novos jogos exclusivos para estes torneios.

Outros titulos além de "FIFA x International Superstar Soccer" [ editar | editar codigo-fonte ]

As franquias FIFA International Soccer e International Superstar Soccer fizeram com que, desde
entdo, até os dias atuais, Konami e EA Sports passassem a dominar o mercado de jogos de
futebol.

Por isso, titulos interessantes, seja no aspecto técnico, seja no aspecto de diversao, passaram
guase que despercebidos nesta década[4].

Entre os titulos de destaque, estao:

Década de 2000 - Febre "Winning Eleven" e os primeiros "Simuladores de Futebol” [ editar |
editar codigo-fonte ]

A Década de 2000 se inicia com o surgimento do PlayStation.

O console da Sony tornou-se o mais vendido da histéria e ndo houve jogo de futebol mais popular
para ele que o Winning Eleven, franquia da Konami que se tornaria antecessora do PES.[7]

O primeiro Pro Evolution Soccer (conhecido como Winning Eleven 5 nos mercados japonés e
norte-americano), trazia modelos fazer aposta de jogo 3D dos jogadores e uma jogabilidade até
entdo nunca vista, bastante fluida e facil de se adaptar.

Winning Eleven 5 foi um marco, e iniciou a chamada "febre Winning Eleven", que se alastraria
durante toda uma década.

De 2000 a 2010, a Konami dominou o mercado.

O problema era que a EA Sports apostava somente fazer aposta de jogo graficos realistas, mas
perdia muito fazer aposta de jogo jogabilidade.

A Konami, por fazer aposta de jogo vez, sufocava fazer aposta de jogo rival com gréaficos cada
vez melhores e uma jogabilidade muito boa.

N&o a toa, Pro Evolution Soccer 6, de 2006, foi eleito, fazer aposta de jogo 2017, pela revista
inglesa FourFourTwo, como o segundo melhor jogo eletronico de futebol de todos os tempos,
atrds apenas de Sensible World of Soccer.

A revista fez o seguinte comentario a respeito do jogo: "Melhor jogo da série PES, o jogo para
PS2 revolucionou os games de futebol.



Além de passe e chute precisos, 0 jogo trouxe melhor movimentac¢édo dos jogadores sem a bola,
estilos de corrida Unicos para cada jogador, formas diferentes de cobrancas de falta".[6]

Foi por volta de 2005 que a EA decidiu levar a série FIFA para o lado da simulacdo, que traz uma
experiéncia mais fiel a realidade, ou seja, com dificuldades e peculiaridades que podem ser
vistas fazer aposta de jogo reais partidas de futebol.

Assim, a EA conseguiu alcancar a lideranca deste mercado a partir de FIFA 10, estabelecendo
um novo nicho nos games de futebol.

A Konami abriu espaco para a concorrente com a falta de inovacéo.[12]

Apenas no Brasil o PES foi o game de futebol mais vendido neste periodo.

Segundo Edivaldo Junior, presidente da Confederacao Brasileira de Futebol Digital e Virtual
(CBFDV), as versdes piratas do PES (entre as quais os populares "Bomba Patch") possuiam
competicdes como o Campeonato Brasileiro e a Copa Libertadores da América, escalagdes
sempre fazer aposta de jogo dia com as transacoes reais e narradores brasileiros, como Galvao
Bueno, o que ajudou a Konami.

Para ele, "se hoje o Brasil € o mercado que mais vende copias de PES no mundo, a Konami tem
de agradecer a pirataria."[7]

Voltando alguns anos, fazer aposta de jogo 2000, Mia Hamm Soccer 64, da SouthPeak
Interactive, para Nintendo 64, torna-se o primeiro jogo s6 com jogadoras de futebol feminino.

[13] Entretanto, o jogo foi convertido diretamente de um titulo de futebol masculino, Michael
Owen's World League Soccer 2000, langado somente na Europa.

Voltando ao ano de 2003, Pro Beach Soccer, desenvolvido pela "PAM Development", inovou ao
ser o primeiro game de futebol de areia.

Novamente fazer aposta de jogo 2005, a EA Sports lanca a série Fifa Street.

Com um enfoque mais voltado para os dribles (e ndo para uma partida de futebol fazer aposta de
jogo si), o game chamou logo a atencéo pela fazer aposta de jogo abordagem mais descontraida
do esporte.

O jogo colocava varias seleces famosas para disputarem partidas 4x4 fazer aposta de jogo
campos de rua.

Neste jogo, ndo era s6 gol que valia ponto: o "drible humilhante" também dava pontuacéo ao
jogador.

Este enfoque de variagdo da linha dos jogos eletronicos de futebol, buscando novos nichos, seria
0 ponto que marcaria a década seguinte.

Por fim, 2005 marca ainda o langamento de Football Manager, que levou o 3D aos games de
gerenciamento de equipes, que até entdo possuiam visual simplério.

Mais uma vez, esta polarizagédo "Konami x EA Sports" deixou no anonimato alguns games
inovadores, como Football Kingdom (Namco - 2004), que trouxe um sistema de passes mais
completo do que tudo ja visto até entdo, com opg¢des de passar a bola pelo chdo, por cima, com
curva ou a frente do recebedor do passe, num langamento, e inovador também nas animacgdes e
na fisica da bola; Sensible World of Soccer 02/03 (Sensible Software - 2002), que deu sequéncia
a renomada franquia Sensible Soccer, de 1992]], com um visual renovado, e interessante para a
época; e Red Card Soccer (Midway/Point of View - 2002) e seu futebol "mais pegado".

Em 2012, Este jogo foi eleito um dos 15 jogos esportivos mais violentos de todos os tempos.[14]
A década de 2010 é marcada pela presenca - e busca - de alguns novos nichos no mercado.

E nesta década que comegam a aparecer os primeiros Fantasy Games de futebol, como o
Cartola FC.

[1] Além disso, é aqui também que aparecem os primeiros indie games para celulares e
smartphones[15].

Dentre os quais, pode-se citar:

Score! World Goals - Seu objetivo é o de reproduzir jogadas reais de goos de jogos classicos.
Para isso, antes de cada desafio, o usuario vera um mapa com a visao aérea do campo de jogo
mostrando o trajeto da bola naquela jogada.

Head Soccer - é um jogo de futebol bem diferente.

S&o apenas dois jogadores, gue jogam um contra o outro.



S6 existem dois movimentos: ir para a direita, ir para a esquerda, pular e chutar.

Run Ronaldo Run - vocé controla o Ronaldo fenbmeno fazer aposta de jogo fazer aposta de jogo
forma mais redonda possivel.

Nele vocé tem que desviar de obstaculos e chutar a bola antes que o argentino Crespo chute.
Em 2012, a EA langca FIFA 13, o primeiro game de futebol compativel com Kinect, PlayStation
Move e Wii U GamePad.

Com o Kinect, por exemplo, é possivel substituir jogadores fazer aposta de jogo campo ou mudar
taticas e formacdes do time apenas com a voz, sem parar a partida fazer aposta de jogo nenhum
momento.

[16] Ja com o PS Move, é possivel direcionar os passes e chutes, além de organizar movimentos
de outros jogadores que ndo estdo com a bola.

[17] Por fim, com o Wii U GamePad, os players podem ver a acao da perspetiva de quem esta
fazer aposta de jogo campo, fazer pontaria com exatiddo nos remates a baliza, levar
companheiros de equipa que estejam proximos de si a marcar ou retirar a posse da bola a
adversarios e muito mais.[18]

Em 2013, Futsal Manager torna-se o primeiro manager de futsal.[19]

Em 2014, a EA Sports criou o FIFA World, que é uma competicdo dos jogos da franquia FIFA no
universo dos e-sports.[20]

Em 2014, a Konami inovou, e seu PES 2014 foi o primeiro jogo dos consoles domésticos a
conter a variante do Futsal.[21]

Em 2015, a Konami mais uma vez largou na frente.

PES 2015 tonou-se o primeiro jogo eletronico de futebol do servigo de streaming da Samsung
chamado GameFly.[22]

Também fazer aposta de jogo 2015, FIFA 16 torna-se o primeiro a conter equipes masculinas e
femininas.

[13] O futebol feminino € mais cadenciado e menos explosivo que o masculino, e essas
caracteristicas estao preservadas dentro do game, ja que trata-se de um game que tem como
caracteristicas ser um Simulador.[23]

Em 2017, com o FIFA 18, foi-se usado pela primeira vez, fazer aposta de jogo jogos eletrénicos
de futebol, uma personagem feminina controlavel fazer aposta de jogo um modo Histdria.[24]
Fora do oligopdlio mantido pela EA e Konami, uma novidade de destaque foi Rocket League
(2015), titulo inovador langado fazer aposta de jogo varias plataformas no qual as partidas sao
disputadas por carros.

Tal proposta ndo é exatamente uma novidade no mundo dos jogos: Street Racer (1994), da
Ubisoft, e Excitebike 64 (1999), da Nintendo/Left Field, j& traziam modos de futebol motorizado;
Rocket League, no entanto, foi o primeiro a ter esse modo de jogo como foco principal.

Lista com os Melhores de Todos os Tempos [ editar | editar codigo-fonte ]

Em fevereiro de 2017, a revista inglesa Four-Four-Two elegeu os 23 melhores Jogos eletrénico
de futebol.

A lista, que conta como jogos de todas as épocas e todos os estilos, esta abaixo[6]:

Lista de Jogos Oficiais da Copa do Mundo [ editar | editar cdédigo-fonte ]

O primeiro titulo licenciado pela Fifa foi World Cup Carnival, langado para a Copa de 1986, no
México.[25]

Desde 1997, a EA Sports detém os direitos de explorar a marca "Copa do Mundo FIFA" fazer
aposta de jogo jogos eletrbnicos.[26]

Os primeiros jogos apresentavam apenas sons da estatica quando havia um gol.

Mais tarde vieram os gritos das torcidas, o contato da bola com o pé do jogador (inicialmente
"estatico”, ganhando depois contornos reais de um toque) e o apito do juiz.

Este quadro comecou a mudar a partir da década de 1990.

Atualmente, esse processo evoluiu de tal forma que ja ha até um texto especifico lido pelo
narrador virtual, exaltando alguma das qualidades dos jogadores.[27]

Em Super Soccer (SNES, 1992) ja era possivel ouvir o grito da torcida, o grito de gol, o apito do
arbitro e uma musica de fundo para animar mais os jogadores.



2 anos mais tarde, International Superstar Soccer inovou ao trazer mais falas do narrador.

J& era possivel percebe-lo dizer "Yes!" "Gooool", "Kick off", "yellow card", "fault".

Em International Superstar Soccer Deluxe o progresso fazer aposta de jogo relacdo a narragéo ja
é visivel.

Nesta época, foram inseridos algumas falas na narracdo: "Long Ball" na hora de um passe logo,
"Long shot!" pro arremate propriamente dito e algumas outras falas no andamento do jogo.
Mesmo as entradas mais violentas ganharam uma pergunta indignada do narrador: "No
fault?"[27].

Super Sidekicks 3 - The Next Glory (Arcade - 1995) foi o primeiro a usar um narrador famoso do
Brasil.

O escolhido foi Luis Alfredo, na época narrador do SBT

Campeonato Brasileiro 96, uma versao hackeada de International Superstar Soccer Deluxe
trouxe uma narracao fazer aposta de jogo portunhol, com frases como "Grande jugada!", "Chutou,
que lindo!"[27]

Em Winning Eleven 3, de 1998, ja havia um narrador oficial.

Coube a John Kabira esta tarefa.

Porém, até aqui, os jogos de futebol que continham narra¢cfes, se baseavam apenas fazer
aposta de jogo poucas falas, como nos nomes dos jogadores, no grito de gol e fazer aposta de
jogo alguns lances com pequenas falas como: fault, yellow card, off side, red card, free kick,
corner kick.

Coube a FIFA 99, inserir um leque bem consideravel de falas nas suas narragdes deixando o
jogo com uma caracteristica mais envolvente com narragdes mais fluidas e que na época muitos
fas ficavam mais empolgados e passavam a sentir-se como se realmente estivesse no jogo.

A narracao ficou a cargo do inglés John Motson, e os comentérios com Andy Gray.[27]

Um ano depois veio a primeira narragao oficial fazer aposta de jogo portugués, com o FIFA 2000.
As vozes ficaram por conta de Milton Leite (narragcdo) e Orlando Viggiani (comentarios).

Ja a trilha sonora comegou com FIFA 98.

Depois dele, este item se tornou pega importante dos jogos.

Lista de Narrac6es e Comentarios Oficiais fazer aposta de jogo Portugués [ editar | editar codigo-
fonte |

Jogos de Futebol com Garoto Propaganda [ editar | editar codigo-fonte |

Jogos de Futebol com Nomes de Clubes [ editar | editar codigo-fonte ]

Jogos de Futebol Alternativos [ editar | editar codigo-fonte ]

Serdo aqui elencados os jogos de futebol fazer aposta de jogo que os jogadores sdo personagens
de filmes, animes e desenhos de sucesso.

Ou seja, esses jogos buscam o publico infantil.

Nesses casos a jogabilidade é estilo arcade e 0s personagens possuem varios super poderes.
Em 1990, ProSoccer 2190 (produtora: Vulture), do console Amiga, € um jogo de futebol futuristico
passado 200 anos no futuro.

Dois anos depois, a SNK langou Soccer Brawl, com um apelo parecido.

Trata-se de um jogo de futebol futuristico, onde o campo é fechado, os jogadores séo ciborgues
e nao ha faltas.

E quase uma pelada aonde vale tudo.

O primeiro jogo de futebol para consoles domésticos com este "apreco" foi Battle Soccer: Field
no Hasha (SNES, 1992).

Nele, era possivel jogar com Ultraman, Kamen Rider, Gundam e Godzilla.

Em 1993 veio Kunio Kun no Nekketsu Soccer League protagonizado pelos personagens brigdes
da série "River City Ransom".

Este jogo € bem parecido com Nintendo World Cup, de 1990.

Depois veio Tiny Toon Adventure: ACME All Stars, langcado pela Konami para Mega Drive e
SNES, fazer aposta de jogo 1994.

Também fazer aposta de jogo 1994, a Capcom langcou Mega Man Soccer.

Ainda fazer aposta de jogo 1994, Wild Cup Soccer, cujo objetivo é marcar mais gols ou matar



mais jogadores do time adversario.

Para encerrar o ano de 1994, Dolucky's A-League Soccer traz como jogadores gatinhos e
bichinhos fofinhos fazer aposta de jogo campo.

Em 1996, a Mizuki lanca o video interativo para o Sega Saturn "Isto é Zico: Zico no Kangaeru
Soccer".

Em 2002, a Sega lanca Sega Soccer Slam, com 0s seus personagens.

Em 2006, veio Super Mario Strikers, lancado pela Next Level Games para Nintendo Game Cube.
Um ano mais tarde veio seu sucessor.

Mario Strikers Charged foi desenvolvido para Nintendo Wii.

Em 2008, Inazuma Eleven, do Nintendo DS, foi desenvolvido pela produtora Level-5

Por fim, pode-se citar:

Jogos de Outros Géneros Cujo Tema € o Futebol [ editar | editar cdédigo-fonte ]

Os jogos da franquia Captain Tsubasa (o primeiro foi lancado fazer aposta de jogo 1990, para
NES) séo jogos de futebol com elementos de RPG.

Ou seja, além de jogar uma partida de futebol, vocé também faz as vezes de técnico, onde se diz
aos jogadores o que devem fazer — chutar, passar, dar carrinho, etc.

X the Ball (Arcade, 1992) - Com uma ficha, o jogador pode fazer 5 palpites para adivinhar onde
gue esta a bola, por andlise detalhada da visdo dos jogadores.

Jogo de futebol ao melhor estilo Carmen San Diego.

Soccer Kid (SNES, 1993) - E um jogo de plataforma cujo objetivo é guiar um garotinho através de
varios niveis a procura dos 5 pedacos da taca da Copa do Mundo que foi roubada.

A bola é usada como arma para eliminar os inimigos.

O garoto faz embaixadinhas, d& bicicletas e cabeceia a bola entre outras jogadas tipicas do
futebol.

Marko's Magic Football - Versédo para Mega Drive de Soccer Kid.

Neste jogo seu objetivo é derrotar o Coronel Brown e suas criaturas do esgoto com a ajuda de
fazer aposta de jogo bola de futebol méagica.

Go! Go! Beckham! Adventure on Soccer Island (GBA, 2002) - Jogo ao melhor estilo plataforma.
O personagem principal é o ex-jogador David Beckham, que usa seus superpoderes com a bola
para derrotar os adversarios.

Jogos de Pinball com a Tematica Futebol [ editar | editar codigo-fonte ]A.

G Soccer-Ball (1991) - Alvin G.

World Challenge Soccer (1994) - Gottlieb

World Cup Soccer (1994) - Midway

Flipper Football (1996) - CapcomReferéncias
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Nova Capital Administrativa do Egito contara com arranha-
céeu alimentado a hidrogénio

A "Nova Capital Administrativa" do Egito, uma nova cidade 4 fazer aposta de jogo plena
construcéo fora do Cairo, tem despertado muito pensamento azul. Mas poucas ideias foram tdo
ambiciosas quanto abastecer um 4 arranha-céu com hidrogénio.

O Forbes International Tower, um edificio de escritérios de 240 metros (787 pés) de altura
programado 4 para ser construido perto da Iconic Tower - o prédio mais alto da Africa - foi
projetado desde o inicio 4 para ser ecologicamente consciente. Desenhado por Gordon Gill da
Adrian Smith + Gordon Gill Architecture, a empresa por trds do 4 Central Park Tower, Nova York,
e do Jeddah Tower, Arabia Saudita, seu desenvolvedor Magnom Properties revelou agora que
pretende atingir 4 um pé de carbono zero liquido abastecendo o prédio de 43 andares por meio
de hidrogénio limpo, complementado por painéis 4 solares fazer aposta de jogo fazer aposta de
jogo fachada.

Abastecido por 75% de hidrogénio e 25% de {img}voltaicos, o edificio ndo dependeria de uma 4
rede de energia tradicional, de acordo com a Magnom, seu desenvolvedor. A Magnom disse que
construir com materiais de "carbono 4 incorporado baixo" - materiais com reduzidas emissfes
associadas por meio de fazer aposta de jogo obtencao, fabricacéo e disposicao ou reutilizacédo
final - 4 poderia reduzir a pegada de carbono de fazer aposta de jogo construcdo fazer aposta de
jogo 58%. Enquanto o tratamento e reciclagem da agua no local 4 reduzirdo a demanda por agua
fresca - vital fazer aposta de jogo um pais cada vez mais carente de agua.

Através desses 4 métodos, a Magnom diz que pretende alcancar uma "visao de carbono negativo
liquido" (removendo mais carbono do que emite) para 4 o arranha-céu ao longo de seu ciclo de
vida e se tornar o primeiro arranha-céu do mundo a se registrar 4 para o Certificado Zero Carbono
do International Living Future Institute.

O edificio marca o ultimo capitulo na arquitetura de 4 carbono zero, seguindo os passos do Z6
tower de Foster + Partner fazer aposta de jogo Pequim, que tem emissdes operacionais de
carbono 4 zero liquido, e do Curzon Wharf fazer aposta de jogo Birmingham, Inglaterra, com uma
torre de 565 pés como parte de um grande 4 desenvolvimento misto de carbono zero.

Usar hidrogénio para reduzir as emissdes de um edificio € uma abordagem inovadora, no 4
entanto. Uma fonte de energia potencialmente limpa e renovavel - embora apenas quando obtida
e produzida por meio de certos 4 métodos - o hidrogénio € um recurso abundante pouco utilizado
nessa escala na arquitetura ou por empresas particulares.

Nos 4 ultimos anos, o hidrogénio tem recebido atengéo significativa de governos, incluindo a
administracéo Biden, com a secretaria de Energia Jennifer 4 Granholm chamando-o de "canivete
suico de tecnologias de carbono zero" fazer aposta de jogo 2024. No entanto, os criticos
guestionaram quanto rapidamente a 4 producdo pode ser ampliada para atender a demanda
energética atualmente atendida por combustiveis fosseis.

A Magnom Properties assinou um 4 acordo com a Schneider Electric e a H2 Enterprises para
explorar o uso da tecnologia LOHC como fonte de energia 4 do prédio.

LOHC - portadores organicos de hidrogénio liquido - sdo compostos organicos que absorvem ou
liberam hidrogénio por 4 meio de reacfes quimicas e podem ser usados para armazenar
hidrogénio fabricado e transporta-lo fazer aposta de jogo uma forma estavel de fonte 4 a end
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