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Resumo:

um jogo para ganhar dinheiro : Bem-vindo ao mundo eletrizante de
dimarlen.dominiotemporario.com! Registre-se agora e ganhe um bénus emocionante para
comecar a ganhar!

contente:

1. Jogos de azar online - existem varios sites de jogos de azar online que oferecem uma
variedade de jogos, como péquer, blackjack, roleta e slots. Muitos dos sites oferecem bonus de
boas-vindas e promocdes regulares, o que pode ajudar a aumentar as chances de ganhar. No
entanto, é importante lembrar que os jogos de azar podem ser viciantes e é fundamental jogar
somente o dinheiro que se esta disposto a perder.

2. Jogos de Fantasia - existem muitos jogos de fantasia que permitem aos jogadores criar e
gerenciar times, cidades ou paises ficticios. Alguns deles oferecem a oportunidade de ganhar
dinheiro através de prémios um jogo para ganhar dinheiro dinheiro, patrocinio e outras formas de
monetizacdo. Exemplos de jogos de fantasia incluem os jogos de gerenciamento de futebol,
como o Football Manager e o Championship Manager.

3. Jogos de habilidade - existem muitos jogos online que requerem habilidade e habilidade, como
jogos de tiro um jogo para ganhar dinheiro primeira pessoa (FPS), jogos de estratégia um jogo
para ganhar dinheiro tempo real (RTS) e jogos de luta. Muitos desses jogos oferecem torneios
online com prémios um jogo para ganhar dinheiro dinheiro para os vencedores. No entanto, €
importante lembrar que o sucesso um jogo para ganhar dinheiro jogos de habilidade geralmente
requer muita pratica e dedicacéao.

4. Jogos de realidade virtual (VR) - com o crescente interesse um jogo para ganhar dinheiro
realidade virtual, muitos jogos de VR estdo oferecendo a oportunidade de ganhar dinheiro. Por
exemplo, alguns jogos permitem que os jogadores ganhem dinheiro vendendo itens virtuais que
eles criaram no jogo. Outros jogos oferecem prémios um jogo para ganhar dinheiro dinheiro para
os vencedores de torneios VR.

Em resumo, existem varios jogos que permitem aos jogadores ganhar dinheiro enquanto se
divertem. No entanto, € importante lembrar que o sucesso um jogo para ganhar dinheiro jogos
gue envolvem dinheiro geralmente requer uma combinacao de habilidade, sorte e tempo
investido. Além disso, € importante jogar responsavelmente e nunca jogar com dinheiro que néo
se pode se dar ao luxo de perder.

Futebol

Qualguer jogo nao disputado ou adiado sera tratado como um non-runner para fins de liquidacéo,
ao menos que possamos estabelecer isso dentro de um prazo razoavel - usando informacdes
publicamente disponiveis a partir de érgdos governamentais - caso 0 jogo seja remarcado no
prazo de trés dias a contar da data original de inicio, 0 que no caso ira manter a aposta.

Todas as apostas um jogo para ganhar dinheiro um jogo abandonado antes da concluséo dos 90
minutos serdo anuladas, exceto agquelas apostas um jogo para ganhar dinheiro que o resultado ja
foi determinado.



Por exemplo - se um jogo esta 5-2 e acaba com 10 minutos faltando para serem jogados ainda,
entdo, quem apostou um jogo para ganhar dinheiro mais de 6.

5 gols sera vencedor e quem apostou um jogo para ganhar dinheiro menos de 7 gols sera
perdedor.

Quando um jogo é disputado um jogo para ganhar dinheiro um local diferente do local listado,
entdo, todas as apostas continuaram mantendo o time da casa designado como disponivel.

Se o time da casa e o visitante sdo invertidos - ex.

o time visitante é agora o time da casa - entdo as apostas feitas no anuncio original seréo
consideradas nulas.

Se algum time comecar um jogo competitivo de 90 minutos com menos de 11 jogadores - por
gualguer razao - todas as apostas nessa partida serdo anuladas.

As apostas de futebol conosco partem do principio que os jogos sao realizados de uma forma
padrdo, com 90 minutos de jogo através de duas metades de 45 minutos.

A excec¢do a esta regra é um jogo para ganhar dinheiro relacéo a partidas amistosas, onde todos
os mercados de partidas seréo liquidados com base no resultado real quando o jogo terminar,
independentemente de o0s 90 minutos completos serem jogados.

Reservamos o direito de anular as apostas se acharmos que néo foram realizadas utilizando o
referido formato 'standard'.

O pagamento das apostas serd determinado pelos sites oficiais do evento ou associacao.
Quando evidéncias de imagens de TV, fotos ou relatérios da partida indicarem que o site oficial
cometeu um erro, reservamos o direito de fazer liquidagdes de fontes alternativas.

O resultado oficial anunciado no final do evento sera utilizado para liquidar os resultados das
apostas.

Decisdes tomadas apds a partida pelos 6rgdos administradores ndo contardo para efeitos de
apostas.

Os resultados serdo tomados apds o tempo integral, incluindo qualquer acréscimo adicionado
pelo arbitro.

Tempo extra e cobrancga de pénaltis serdo excluidos, a menos que afirmado ao contrério.
Tempo Extra e Cobranca de Pénaltis

Todas as apostas sao baseadas apenas no resultado do tempo extra e da cobranca de pénaltis O
resultado no final do tempo integral (90 minutos mais acréscimos) ndo conta.

Aposta de Longo Prazo

Uma aposta de longo prazo envolve a sele¢cdo de um vencedor de um torneio, competigéo,
campeonato ou evento - desde o inicio ou um jogo para ganhar dinheiro qualquer fase do torneio,
competicdo, campeonato ou evento - antes da concluséo da competicdo, onde os resultados
ainda estéo indecisos.

N&o ha nenhum reembolso para ndo concorrentes nas apostas de longo prazo, e a Regra de
"Dead Heat" se aplica a todas as apostas de longo prazo (veja abaixo).

Regras de Dead Heat

No caso de pelo menos dois competidores serem declarados os vencedores (a Dead Heat), o
namero de lugares pagantes remanescentes, apds 0s vencedores serem pagos, sera dividido
pelo nimero de jogadores que compartilham esses lugares.

Regras para Artilheiros

As apostas sdo aceitas apenas nos 90 minutos de jogo.

Todo o esforgo seré feito para cotar o primeiro/ultimo jogador a marcar para todos 0s possiveis
participantes.

No entanto, jogadores nao originalmente citados irdo ser contados como vencedores quando
marcarem o primeiro/ultimo gol.

As apostas um jogo para ganhar dinheiro jogadores que n&o participam da partida seréo
anuladas, assim como apostas no primeiro jogador a marcar um jogo para ganhar dinheiro que a
selecdo vem apos o primeiro gol marcado.

Todos os jogadores que participam de um jogo serdo considerados "runners” para as apostas de
altimo jogador a marcar.



Observe que gols contra ndo contam para a liquidagao de apostas.

Transferéncia especial

A sele¢do vencedora no mercado de transferéncias especiais serd o clube um jogo para ganhar
dinheiro que o jogador estiver inscrito no ponto um jogo para ganhar dinheiro que a proxima
janela de transferéncias fechar.

O tempo de fechamento da janela de transferéncia relevante sera a do clube original/venda (por
exemplo, se o clube de venda € o Manchester United, o encerramento da janela seréa o
encerramento da janela de transferéncias Inglés).

Selecionaremos uma lista de clubes um jogo para ganhar dinheiro potencial, a seu critério.

Se o jogador se mudar para um clube que nao estad nesta lista, todas as apostas serdo mantidas.
Clubes extra podem ser adicionados no pedido do cliente.

Ofertas de empréstimo ndo contam para efeitos de liquidacao.

Quaisquer pré-contratos ou outros acordos semelhantes que confirmam o negécio que serao
concluidos um jogo para ganhar dinheiro uma data posterior a especificada no mercado nédo
contardo para efeitos de liquidagao.

Se um jogador ndo se mudar de clube antes do fim dessa janela de transferéncia, todas as
apostas serdao mantidas.

Préximo Técnico Permanente

Selecionaremos uma lista de potenciais novos técnicos, a seu critério.

Outras selecdes estardo disponiveis a pedidos.

Se um técnico néo listado for nomeado, todas as apostas serdo consideradas validas.

Auxiliares e técnicos intermédios ndo contardo ao menos que completem pelo menos cinco jogos
oficiais (trés para técnicos internacionais), a partir disso vao ser considerados como técnico
permanente.

Se um clube nomear um diretor de futebol, isso ndo contard na liquidacdo dos mercados de
técnicos permanentes.

No caso um jogo para ganhar dinheiro que um clube altera a estrutura do seu time de técnicos e
ndo aponta o técnico do primeiro time nomeado, liquidaremos o mercado com base no técnico
gue é responsavel por selecionar o primeiro time .

Confrontos Diretos e 3-way

Essa é a aposta esportiva um jogo para ganhar dinheiro uma de suas formas mais basicas, e lhe
pede que faca uma aposta um jogo para ganhar dinheiro quem vocé acha que ir4 ganhar,
empatar ou perder no futebol.

Se um ou mais participantes falharem ao iniciar, todas as apostas serdao consideradas como
anuladas.

No minimo, um participante deve terminar o evento ou a aposta sera considerada anulada.

Se todos os participantes forem desqualificados ou excluidos, as apostas serdao anuladas.

Se ambos os participantes um jogo para ganhar dinheiro um confronto direto tiverem o0 mesmo
resultado e as cotas nao estiverem sido oferecidas, as apostas serdo anuladas.

Nos casos de trés ou mais participantes, onde dois participantes ou mais tiverem o0 mesmo
resultado, a regra de 'Dead Heat' sera aplicada.

Mercados Acima/Abaixo

Se a quantidade total de gols/pontos etc, é exatamente igual a linha citada, e nenhuma linha
vencedora é citada, as apostas serdo anuladas.

Mercados Handicap

Se os placares sdo nivelados ap6s um handicap ser contabilizado e ndo tiverem sido oferecidas
as cotas de um handicap de empate, as apostas serao anuladas.

Cartbes

Para todos os mercados relacionados aos cartdes, as seguintes regras se aplicam: Um cartado
amarelo conta como um cartéao

Um cartdo vermelho conta como dois cartbes

Segundos cartbes amarelos séo ignorados; portanto um maximo de trés cartdbes podem ser
concedidos por jogador Todos os mercados relacionados aos cartdes sdo para apenas 90



minutos, entdo quaisquer cartdes mostrados no tempo extra ndo contam para propoésitos de
liquidagao.

Os cartdes cancelados pelo arbitro durante a partida, cartbes mostrados para qualquer um da
equipe que nao esteja jogando ou jogadores nao ativos, e cartdes mostrados antes do chute
inicial ou apo6s o apito final ndo contam.

Cartdes mostrados durante o intervalo contam para os mercados segundo tempo e até o fim de
jogo.

Se os primeiros cartdes mostrados envolverem dois ou mais jogadores de times diferentes,
sendo um reservado/expulso no mesmo incidente, as apostas no mercado 'Primeiro Cartéao
Amarelo/Vermelho' serdo anuladas.

Apostas um jogo para ganhar dinheiro jogadores a receberem cartdo ou serem expulsos serao
anuladas se o jogador nao participar da partida.

Apostas nos Escanteios

Escanteios atribuidos mas ndo batidos n&o irdo contar para fins de pagamentos Por exemplo - um
escanteio que é atribuido mas néo batido antes do &rbitro apitar o tempo integral, ndo ira contar.
Se um arbitro ordenar um escanteio para ser repetido, 0 mesmo s0 vai contar uma vez.
Escanteios atribuidos no Tempo Extra ndo contam para os propdsitos de liquidagéo.

Handicap Asiético

Ha trés tipos principais de Handicap Asiatico: Bola Inteira (por exemplo, Time A -0, Time A -1,
Time A -2) Esses sdo escritos um jogo para ganhar dinheiro nimeros inteiros com o handicap
sendo aplicado ao resultado no final da partida.

Um empate no handicap aqui resultaria um jogo para ganhar dinheiro um empate com todas as
apostas sendo devolvidas.

Metade da Bola (por exemplo, Time A -0,5, Time A -1,5, Time A -2,5) O tipo de handicap Asiatico
remove a chance de um empate e isso € escrito com numeros quebrados.

O handicap ¢é adicionado ao resultado no final da partida.

Bola Dividida (por exemplo, Time A -0 e -0,5, Time A-0,5e -1,0, Time A-1,0 e -1,5) Com esse
tipo de Handicap Asiatico, um jogo para ganhar dinheiro aposta é dividida igualmente entre os
handicaps whole ball e half ball.

Metade da um jogo para ganhar dinheiro aposta ird no handicap whole ball e metade ira no half
ball.

Um empate no handicap um jogo para ganhar dinheiro qualquer parte da um jogo para ganhar
dinheiro aposta resultaria um jogo para ganhar dinheiro uma devolucao dessa parte da aposta.
Mercados Agregados

Placar Agregado Correto e Handicap Agregado sao liquidados no placar combinado do primeiro e
do segundo turno da disputa de uma copa.

Tempo Extra e gols fora ndo alteram o placar agregado para efeitos de liquidagao.

Por exemplo: se o Bayern de Munique jogou com a Juventus um jogo para ganhar dinheiro uma
disputa de ida e volta, e a primeira partida terminou um jogo para ganhar dinheiro 1-0 para o
Bayern de Munique (com Bayern de Munique um jogo para ganhar dinheiro casa na primeira
partida) e a segunda partida terminou 2-1 para a Juventus (com a Juventus um jogo para ganhar
dinheiro casa na segunda partida) o placar agregado da disputa seria de 2-2.

Neste cenario uma aposta na Juventus com +1 gol seria a ganhadora por que o handicap é
adicionado ao placar agregado para determinar o placar de handicap agregado.

Também, 2-2 também seria o placar agregado ganhador correto neste cenario.

Aposta no Artilheiro da Partida

Ambos os jogadores precisam comecar a partida para as apostas serem validas.

Se qualquer jogador ndo comecar o jogo, todas as apostas serdo anuladas.

Em um mercado 2-way todas as apostas anuladas deverao se tornar um Empate.

Partidas Especiais do Jogador

O jogador nomeado deve disputar qualquer parte da partida para a aposta ter acao.

Se 0 jogador ndo disputar qualquer parte, as apostas serdo anuladas.lsso inclui:

Jogador marca de cabeca



Jogador marca um jogo para ganhar dinheiro uma cobranca de falta

Jogador acerta a trave

Jogador(es) recebe(m) cartao(des)

Jogador marca de fora da area

Total de Passes do Jogador

Um passe é definido como qualquer bola intencional jogada de um jogador para outro.

Os passes incluem passes abertos, tiros de meta, escanteios e cobrangas de falta jogadas como
um passe, mas excluem cruzamentos, arremessos de goleiro e laterais.

As apostas serdo anuladas se o jogador ndo estiver na escalagao inicial.

Todas as apostas seréo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.

Total de Tackles do Jogador

Um desarme é definido quando um jogador se conecta com a bola um jogo para ganhar dinheiro
uma dividida no ch&o um jogo para ganhar dinheiro que ele tira a bola do jogador um jogo para
ganhar dinheiro posse com sucesso.

O jogador que recebeu o desarme deve claramente estar um jogo para ganhar dinheiro posse da
bola antes do desarme ser feito para contar.

Quando um jogador corta um passe, iSso hdo conta como um desarme, isso € definido como
interceptacao.

As apostas serdo anuladas se o jogador ndo jogar qualquer parte na partida.

Todas as apostas seréo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.

Total de Chutes do Jogador

Um chute é definido como qualquer tentativa clara de um jogador de marcar no gol do oponente,
incluindo todas as tentativas que sao denotadas como no alvo, fora do alvo ou bloqueada.

As apostas serdo anuladas se o jogador ndo jogar qualquer parte na partida.

Todas as apostas seréo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.

Total de Chutes do Jogador no Alvo

Um 'Chute no Alvo' é definido como qualquer tentativa de gol que: Entra na rede independente da
intencao.

E uma tentativa clara de marcar que teria entrado na rede mas que foi salva pelo goleiro, ou uma
impedida por um jogador que é o ultimo homem, com o goleiro ndo tendo chance de evitar o gol
(bloqueio um jogo para ganhar dinheiro cima da linha).

Chutes que acertam diretamente a trave do gol ndo contardo como Chutes no Alvo, a menos que
a bola subsequentemente entre na rede, resultando um jogo para ganhar dinheiro um gol.
Chutes blogueados por outro jogador, gue néo é o ultimo homem, ndo contardo como Chutes no
Alvo.

As apostas serdo anuladas se o jogador ndo jogar qualquer parte na partida.

Todas as apostas seréo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.

Total de Chutes do Jogador Fora da Area

Um chute fora da area é definido como qualquer chute um jogo para ganhar dinheiro que a
posicdo da bola é localizada fora da &rea de pénalti quando o chute é€ realizado.

Qualguer evento acontecendo um jogo para ganhar dinheiro uma linha sera considerado dentro
de tal area.

Por exemplo, um chute na linha da area de pénalti contard como dentro da area.

As apostas serdo anuladas se o jogador ndo jogar qualquer parte na partida.

Todas as apostas seréo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.

Total de Cruzamentos do Jogador

Um cruzamento € definido como qualquer bola intencional jogada de uma posi¢cdo ampla com
intencdo de chegar um jogo para ganhar dinheiro um companheiro de equipe um jogo para
ganhar dinheiro uma area especifica um jogo para ganhar dinheiro frente do gol.

As apostas serdo anuladas se o jogador ndo jogar qualquer parte na partida.

Todas as apostas serédo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.

Total de Impedimentos do Jogador

Um impedimento é concedido ao jogador considerado dentro de uma posicéo de impedimento



um jogo para ganhar dinheiro que uma cobranca de falta é concedida.

Se dois ou mais jogadores estiverem uma posi¢ao de impedimento quando o passe for dado; o
jogador considerado como 0 mais ativo e tentando passar a bola é considerado como impedido.
As apostas serdo anuladas se o jogador ndo jogar qualquer parte na partida.

Todas as apostas seréo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.
Total de Gols do Jogador Dentro da Area

Um gol dentro da area é definido como qualquer gol dado a um jogador um jogo para ganhar
dinheiro que o local da bola quando o chute é feito esta dentro da area de pénalti.

Qualguer chute feito na linha da area de pénalti contara como dentro da area.

As apostas serdo anuladas se o jogador ndo jogar qualquer parte na partida.

Todas as apostas seréo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.
Total de Gols do Jogador Fora da Area

Um gol fora da area é definido como qualquer gol dado a um jogador um jogo para ganhar
dinheiro que o local da bola quando o chute é feito esta fora da area de pénalti.

Qualguer chute feito na linha da area de pénalti sera denotado como dentro da area, e, portanto,
nao contara.

As apostas serdo anuladas se o jogador ndo jogar qualquer parte na partida.

Todas as apostas seréo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.
Chutes do Jogador na Trave

Qualquer tentativa de gol que atingir a trave do gol contara para esse mercado, com excecao
daquelas que atingirem a trave do gol antes de entrar na rede e que, portanto, contam como gol.
Qualguer chute que atingir a trave varias vezes (por exemplo, travessao e trave lateral) contara
como atingido a estrutura da trave uma vez.

Atingir a trave apenas contara para o time de ataque (e portanto, o jogador que realizou a ultima
acdo), mesmo quando a bola acertar a estrutura vindo de um passe para tras defensivo.

As apostas serdo anuladas se o jogador ndo jogar qualquer parte na partida.

Todas as apostas seréo liquidadas de acordo com os dados oficiais fornecidos pela Opta.
Marcador a Qualquer Momento 'Doubles'’

Ambos os jogadores precisam comecar a partida para a aposta entrar um jogo para ganhar
dinheiro acéao.

Se qualquer jogador ndo comecgar 0 jogo, todas as apostas serdo anuladas.

Intervalo de Tempo dos Mercados

Em alguns jogos, oferecemos mercados sobre os eventos que ocorrem dentro de um
determinado periodo de tempo, por exemplo, Momento do primeiro gol.

Para esclarecer, o primeiro minuto do jogo € 00:00 ao 00:59, o décimo primeiro minuto é entre
10:00 a 10:59, etc.

Em uma aposta um jogo para ganhar dinheiro um gol a ser marcado entre 21 minutos e 30
minutos, o gol devera ser marcado entre os 20:00 e 29:59 do reldgio da partida, para ser uma
aposta vencedora.

Artilheiro do Time

Gols marcados nos 90 minutos e no tempo extra contam.

Gols de pénalti ndo contam.

As regras de Dead-heat se aplicam.

Totais do Torneio

Total de Cartdes no Torneio - O nimero méaximo de cartdes por jogador por partida € um amarelo
e um vermelho.

Cartdes concedidos no tempo extra ndo contam.

Apenas jogadores um jogo para ganhar dinheiro campo (por exemplo, se um técnico ou um
substituto no banco leva o cartéo, isso ndo ira contar para esses mercados).

Total de Gols no Torneio, Total de Gols do Time, Time com Mais Gols - Para os mercados que
se aplicam a todo o torneio, 0s gols marcados nos 90 minutos ou no tempo extra contarao.
Para os mercados que se referem a um determinado conjunto de dispositivos elétricos um jogo
para ganhar dinheiro uma determinada data(s), apenas gols nos 90 minutos contam.



Gols marcados na disputa de pénaltis ndo contam.

Se um jogo for adiado, o Total de gols (para um grupo de jogos um jogo para ganhar dinheiro
uma determinada data(s)) sera anulado.

Pénaltis no Torneio Perdidos/Convertidos - Pénaltis cometidos nos 90 minutos, tempo extra e
cobrancas de pénaltis contam.

Se o pénalti tiver que ser batido novamente, o pénalti anterior ndo validado ndo contara.

Duplas Torneio e Melhor Marcador

O mercado de melhor marcador sera liquidado sobre o jogador que marcou mais gols e ndo no
jogador que recebeu a Chuteira de Ouro, portanto, as regras de Dead Heat se aplicam.

Para o melhor marcador do Torneio, 0s gols marcados no tempo extra sdo incluidos, no entanto,
0s gols marcados na disputa de pénaltis ndo estéo incluidos.

Jogador do Torneio

Este mercado € liquidado no vencedor do Melhor Jogador do Torneio (o melhor jogador do
torneio, tal como declarado pelo Conselho de Administragao).

Deducao de pontos

No caso de uma deducdo de pontos ou de um time sair do negdcio, reservaremos o direito de
anular as apostas nos times afetados pela dita deducao de pontos.

Nossa decisao seré final nesses casos.

European Handicap

Se as pontuagdes forem niveladas apods a contabilizagdo do handicap, a sele¢do vencedora seré
a Handicap Draw.

Se nenhuma cota for oferecida para o Handicap Draw, as apostas serdo anuladas.

Homem da Partida

As apostas serao liquidadas com base no resultado anunciado pela autoridade organizadora (por
exemplo, partidas da FIFA para a Copa do Mundo).

O jogadores que participarem a qualquer momento na partida serdo considerados como
'participantes’.

As apostas um jogo para ganhar dinheiro jogadores que néo participarem da partida seréo
anuladas.

No caso do prémio ser apresentado para mais de um jogador, as regras de dead-heat se
aplicarao.

Os pregos estardo disponiveis apos solicitacdo para jogadores ndo cotados.

Um jogador ndo cotado contar4 como vencedor caso receba o prémio de jogador da partida.
Gols Esperados

As apostas serdo liquidadas com base um jogo para ganhar dinheiro um desempenho estatistico
do time ao invés de gols.

Um valor de gol seré atribuido aos Escanteios, Chutes no Alvo (como definido pela Opta) e
Cartdes, e o 'vencedor' € o time com maior placar.

Os valores sao os seguintes:

Chute no Alvo = 0,2 de um gol

Escanteio = 0,15 de um gol

Cartdo Amarelo =-0,1 de um gol

Cartdo Vermelho = -0,25 de um gol Por exemplo: uma partida hipotética entre o Time A e o Time
B com as estatisticas de partida relevantes aplicadas pode terminar da seguinte forma:

Time A Time B Chutes no Alvo 5 3 Escanteios 4 1 Cartdes Amarelos 3 1 Cartbes Vermelhos 0 0
Gols Esperados 1,3 0,65

Nesse exemplo, o Time A seria considerado o vencedor independente do resultado real da
partida.

Observacgao: Qualquer cartdo vermelho recebido como consequéncia de um segundo cartéo
amarelo sera contado apenas como cartdo vermelho, ou seja, como -0,25 de um gol, para que o
maximo subtraido do placar de um time devido a um unico jogador seja de -0,35 (equivalente ao
primeiro cartdo amarelo mais um vermelho).

Apenas cartdes mostrados durante o primeiro ou segundo tempo de uma partida (incluindo



acréscimos) contardo para propositos de liquidagéo.

Cartbes mostrados ap0s o apito final estdo excluidos.

Cartbes mostrados para nao jogadores, como gerentes, estao excluidos.

Cartbes anulados néo afetardo a liquidagdo do mercado.

Apenas escanteios realizados antes do apito final contardo para propdsitos de liquidacgéo.
Escanteios concedidos antes do apito final mas n&o cobrados estdo excluidos.

Todos os resultados seréo liquidados de acordo com as estatisticas finais da partida, conforme
descrito nos dados Opta oficiais.

Desempenho do Jogador X

As apostas Desempenho do Jogador X séo liquidadas com base no desempenho estatistico de
um jogador um jogo para ganhar dinheiro uma partida um jogo para ganhar dinheiro especial.
Um valor de gol é atribuido para Assisténcias de Jogador, Chutes no Alvo e Cartbes, e o
'vencedor' € o jogador com a maior pontuagdo apoés o apito final (tempo extra esta excluido).
Os valores de gol séo o seguinte: Assisténcia de Jogador = 0,4 de um gol

Chute no Alvo = 0,2 de um gol

Cartdo Amarelo = -0,1 de um gol

Cartdo Vermelho = -0,25 de um gol Se um jogador néo iniciar, a selecdo serd anulada.

Todos os resultados serdo liquidados de acordo com as estatisticas finais da partida, conforme
descrito nos dados Opta oficiais.

Jogador marca mais gols que o time adversario

Essa é uma aposta um jogo para ganhar dinheiro quem marcara mais gols na partida entre o
jogador escolhido e o time adversario.

Se 0 jogador escolhido n&o participar da partida, as apostas um jogo para ganhar dinheiro tal
jogador serédo anuladas.

Se 0 jogador jogar um jogo para ganhar dinheiro qualquer parte na partida, as apostas se
manterao.

No caso de um empate, um jogo para ganhar dinheiro que o jogador escolhido marca a mesma
guantidade de gols que o adversario, as apostas sao liquidadas como perdedoras.

Minha Combo

Todos os resultados serdo liquidados de acordo com as estatisticas finais da partida, conforme
descrito nos dados Opta oficiais.

Para os Pontos de Cartdes, atribuimos pontos para os cartdes vermelhos e amarelos e deixamos
vocé apostar um jogo para ganhar dinheiro quantos pontos vocé acha que havera ao longo de
uma partida.

Um cartdo amarelo ganha 10 pontos e um cartdo vermelho ganha 25 pontos.

Se um jogador recebe 2 cartGes amarelos e é consequentemente mostrado um cartdo vermelho,
ele recebe um total de 35 pontos de cartéo.

O tempo extra ndo conta para o total, nem os cartdes mostrados apés o apito final.

Apenas cartdes mostrados para jogadores atualmente um jogo para ganhar dinheiro campo
contaréo.

Os cartbes mostrados para técnicos, jogadores ja substituidos ou substitutos ainda ndo usados
nao contam para o total.

Para apostas nos escanteios, apenas escanteios cobrados contarao.

Um escanteio concedido mas nao cobrado ndo contara para propositos de liquidacao.

Se um jogador néo disputar um jogo para ganhar dinheiro qualquer parte na partida, a selecéo
sera anulada.

Definigbes
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Harry Brook lidera a Inglaterra confiante en conquistar la
Copa Mundial T20

Después de dos campafias mundialistas con resultados diametralmente opuestos y un inicio
personalmente desafiante en este afio, un Harry Brook mas delgado y enfocado encara este
nuevo empuje hacia la gloria global confiado en que Inglaterra tiene el poder para traerse a casa
el trofeo.

Lograrlo ciertamente cambiaria el rumbo desde finales del afio pasado en la India, donde el
equipo de Jos Buttler apenas fue un convidado de piedra en su propa defensa del titulo de 50
overs. Brook, cuestra primera inverno con Inglaterra en 2024-23 le devolvié la Copa Mundial T20,
tiene un diagndstico para aquel no-show y, con él, claridad sobre como deben ser las cosas en
las préximas cuatro semanas.

"Confiamos en nuestras posibilidades™

"Confiamos en nuestras posibilidades”, dijo Brook, antes de que Inglaterra se ajustara para su
partido inaugural del Grupo B con Escocia el martes en el Three Ws Oval, al norte de Bridgetown.
"Tenemos un equipo muy bueno; buena profundidad en cricket T20. Estamos confiados de que
podemos traerlo a casa de nuevo".

¢, Qué necesita cambiar desde la Copa Mundial de 50 overs?

Consultado sobre lo que necesita cambiar desde la Copa Mundial de 50 overs, Brook respondi6:
"[Debemos] ser un poco mas relajados; probablemente mantenernos en el momento un poco
mas, como grupo Yy personalmente. No estabamos en un buen espacio en ese momento. El
comienzo tampoco fue bueno. No fue la mejor competencia en la que estar".

El clima es volatil en Barbados en este momento

El clima es volatil en Barbados en este momento; esto es, muy a finales de la temporada
turistica; pero, desde fuera, la perspectiva de Inglaterra parece mucho mas brillante. Si la India
fue un caso de perder el ritmo del cricket de 50 overs, Brook asegura que no puede decirse lo



mismo del T20 dada su condicion de formato blanco dominante en estos dias.

Una oportunidad de regreso

A nivel personal, esta temporada -con una gira en el extranjero en junio- representa un regreso
para Brook, quien se perdio la gira de prueba de la India, que terminé en marzo, debido a la
muerte de su abuela Pauline, una gran seguidora de su cricket mientras crecia. En un momento,
los dltimos tres partidos de esa derrota 4-1 eran objetivos, pero los eventos dictaminaron lo
contrario.

"Traté de pasar todo el tiempo posible con mi abuela en ese momento; fue la llamada correcta, y
no lo lamento en absoluto”, dijo. "Tenia un par de conversaciones con [Ben Stokes, el capitan de
prueba] y basicamente dijo: 'Sea lo que sea, la familia es lo mas importante y te arrepentiras de ir

al cricket si algo pasa™.

Entrenamiento enfocado

Desde el punto de vista del cricket, Brook paso la primera pausa significativa de su carrera en
Inglaterra puliendo su estado fisico y, aunque no estaba fuera de forma antes, luce
sorprendentemente esbelto. Algunos jugadores se hacen mas grandes para obtener mas poder,
pero Brook, con una habilidad natural para enviar la pelota mas alla de la soga por tiempo, ha
optado por ir en la direccién opuesta para mejorar otros aspectos de su juego.

"Obviamente no fue en circunstancias ideales, pero solo traté de entrenar lo méas duro posible;
tratando de perder un poco de peso y tratando de ponerme un poco mas magro", dijo. "Bateando
en el orden medio, los dobles van a ser una cosa bastante grande para mi juego. Y en el campo
también. He estado tratando de ser mas rapido al correr en los ultimos 12 a 18 meses".

Juego de 360 grados

Brook es el ultimo hombre en un quinteto de bateo diestro, un posible talon de Aquiles dada la
presencia de vientos cruzados del Caribe. Dicho esto, posee un juego de 360 grados, capaz de
golpear hacia adentro -tal como aquel six sacado por encima de la cobertura extra para sellar la
reciente serie ganada 2-0 sobre Pakistan-y, como otros, esta bien entrenado en el remate
inverso. Kieron Pollard, el trinitense contratado como entrenador consultor, esta siendo minado
para informacion.

Brook, aunque inscrito para un regreso inmediato a las pruebas dada su ardiente inicio en el
formato mas largo, ha mostrado solo chispas de su promesa contra la pelota blanca y promedio
11 en la Copa Mundial T20 hace dos afios. No hay dudas en Inglaterra a largo plazo,
demostradas por el contrato central de tres afios que firmé el otofio pasado.

Dijo: "El cricket internacional es mi prioridad y quiero jugar todos los formatos lo mas que pueda.
Ese contrato da un poco de confianza y solidificacion. Siento que puedo estar alrededor de los
tres equipos durante los proximos tres afios y hay mucho por hacer".

Esto comienza a las 10.30 am hora local (3.30 pm BST) del martes -uno de 25 partidos con inicio
matutino en este torneo para maximizar la audiencia televisiva en la India- y una cita con
Escocia; una primera oportunidad para Inglaterra de mostrar que las nubes del invierno pasado
han dado paso al sol.
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